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APRESENTACAO

O Semindrio de Multiletramentos, Hipermidia e Ensino é um evento organizado
pelo Grupo de Pesquisa ‘(Multi)letramentos na escola por meio da hipermidia”/CNPq.
Em sua segunda edicdo, o MHE tem por foco a discussao de praticas e reflexoes
tedricas envolvendo educacio, sociedade e tecnologia. Para isso, a programaciao do
evento inclui Conferéncia de abertura, Mesa redonda, Apresentacio de posteres,

Relatos e Sessoes de comunicacio coordenadas por eixos tematicos.
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Conferéncia de Abertura

SE MULTILETRAMENTO NAO E UMA MATERIA A MAIS, E O QUE?
Prof® Dra. Inés Signorini (Unicamp)

Resumo: Uma vez que conceitos como os de multiletramento(s), multimodalidade e outros
relacionados foram incorporados (ou estdo sendo) ao conjunto de objetos de estudo dos
cursos de formacdo do professor, sobretudo do professor de portugué€s, nos propomos a trazer
elementos que contribuam para discussdo em curso sobre os modos de incorporacdo desses
conceitos e suas implicagdes para o trabalho na escola. A pergunta que estd no titulo nos foi
colocada numa discussao com estudantes de Letras. Para respondé-la, além das
implementacOes propostas por participantes do grupo de Nova Londres em paises como
Austrélia e Reino Unido, € preciso considerar as limita¢des criadas pelo modelo de avaliagao
por testes adotado pelo Brasil para afericdo de competéncias e pelas escolas como objeto e
objetivo de ensino.

Palavras-chave: Multiletramentos; Formagao do Professor; Objetivo de Ensino.



Roda de Conversa

MULTILETRAMENTOS: PESQUISA, DOCUMENTOS OFICIAIS E FORMACAO
DE PROFESSORES

Prof. Dr. Petrilson Alan Pinheiro da Silva, Prof* Dra. Jacqueline Barbosa e Prof* Dra.
Marcia Mendoncga (Centro de Pesquisa TECLE - IEL/Unicamp)

RESUMO: O objetivo desta roda de conversa € discutir como os multiletramentos vém se
tornando parte cada vez mais constitutiva de trés ambitos fundamentais do processo de
construcdo de politicas publicas e desenvolvimento da educacdo basica: produgdo e
divulgagdo de pesquisa; elaboracdo de documentos oficiais; e formagdo inicial e continuada
de professores. No primeiro ambito, serdo discutidos os termos letramento(s) e
multiletramentos, que surgem na academia com base, sobretudo, em pesquisas empiricas, e
como precisam passar por um processo de “maturacdo” até se transformarem em elementos
que gradativamente comeg¢am a fazer parte do segundo dmbito: os documentos oficiais.
Nesse ambito, sera feito um breve histérico dos documentos oficiais dos ultimos anos, com
foco em como a concep¢ao dos multiletramentos fez parte da elaboracdo da Base Nacional
Comum Curricular. Por fim, no dmbito formacao de professores, serdo discutidos os desafios
de criar e legitimar cursos de formagdo, como as experi€éncias dos professores com
multiletramentos (ou a auséncia dessas experiéncias), a infraestrutura disponivel e a relacao
com a cultura escolar (da avaliagao individual e do conhecimento "concentrado" em pessoas
e fontes).

Palavras-chave: Multiletramentos; Pesquisa, Documentos Oficiais € Formacdo de
Professores; Educacdo Basica.



Comunicacoes Orais

Eixo Tematico: Géneros e Tecnologias

A ESCOLA E O ENSINO DOS GENEROS DIGITAIS: MUITO ALEM
DO HIPERTEXTO

Claudia Deliza Jakubowski
claudiadeliza@uol.com.br
Fundacao de Ensino Superior de Braganca Paulista

Resumo: Estamos preparando estudantes para um futuro cujos contornos sdo, na melhor das
expectativas, nebulosos. Nao sabemos que novos postos de trabalho existirdo. Mesmo assim,
estamos comegando a desenvolver um retrato mais claro das competéncias necessdrias para
eles poderem participar de economias e sociedades pos-industriais digitalmente conectadas.
Um aspecto notidvel de como as pessoas constroem sentido online é a expressao do
posicionamento em relacdo ao que estdo dizendo, incluindo visdes sobre a linguagem. Ao
usar a linguagem, as pessoas agem em relacdo a outros grupos e comunidades de vérias
maneiras, incluindo os grupos de afinidade de que participam. Compreender, entdo, as
préticas de producdo de texto online nao implica apenas analisar caracteristicas estruturais da
lingua, mas também observar modos particulares de criagdo e utilizacdo de textos e passar a
investigar o como € o porqué da producdo de textos pela observacdo de detalhes da vida dos
participantes. Percepcdes, valores e sentimentos das pessoas também sdo levados em
consideracio nessa construgdo tedrica. Em suma, a esséncia das praticas de producgdo de texto
¢ estudar textos em termos do que a pessoas fazem com eles. No centro desse complexo de
habilidades, portanto, estd a capacidade de se envolver com as tecnologias digitais, algo que
exige um dominio dos letramentos digitais os quais vém desafiando linguistas e professores.
Por um lado, os tedricos que se propdem a aplicar aos textos que circulam na rede as teorias
utilizadas em géneros orais e escritos tradicionais veem-se diante de problemas de ordem
epistemoldgica e metodoldgica. Por outro lado, professores dos mais variados niveis
constatam que escrever num mundo social textualmente mediado tem provocado fascinio nos
alunos, mas nem sempre esses mesmos professores sabem como adaptar os conteidos ao
novo formato e a nova dinamica da web, visto que sao multiplas as possibilidades de
abordagem escolar de leitura, andlise linguistica e producdo dos géneros digitais. Por isso,
proponho aqui andlises de alguns elementos textuais e discursivos em diversos géneros que
circulam no meio digital, com destaque para os aspectos relacionados a fala e escrita na web,
intertextualidade, multimodalidade, coeréncia, referenciacao, hipertexto, suporte e inferéncia,
assim como o conceito de autoria. (ROJO, 2013; BARTON; LEE, 2015; RIBEIRO, 2016).

Palavras-chave: Tecnologia Educacional; Multiletramentos; Linguistica; Ensino;
Intertextualidade.



GENERO ENTREVISTA RADIOFONICA: UMA PROPOSTA DE
MULTILETRAMENTOS PARA O 9° ANO DO ENSINO
FUNDAMENTAL

Klauber Franco de Souza
klauber8 @ gmail.com
Universidade Federal de Uberlandia

Resumo: Estamos cada vez mais imersos em um mundo tecnoldgico e novas maneiras para o
ensino sdo necessdrias para que as escolas contribuam com os multiletramentos exigidos pela
contemporaneidade. Nesse sentido, entre as muitas possibilidades para a renovagao
educacional estd a radio escolar. Partindo desse pressuposto, definimos como objetivo central
desta pesquisa a elaboracdo de uma proposta de multiletramentos centrada no ensino do
género entrevista radiofonica. Para tanto, este trabalho foi desenvolvido em uma escola da
rede publica do Distrito Federal e envolveu estudantes do 9° ano do Ensino Fundamental,
tratando-se de uma pesquisa-agdo (THIOLLENT, 1996) com percurso metodoldgico de
carater qualitativo. Construimos a nossa proposta de ensino por meio do contato com a
pedagogia dos multiletramentos (ROJO, 2012), com a abordagem sociodiscursiva de género
(BAKHTIN, 1997), com orientacdes tedrico-praticas da literatura jornalistica
(FERRARETTO, 2014; LAGE, 2009; PRADO, 1989; dentre outros) e com estudos na area
de linguistica que envolvem o género entrevista radiofénica (ARAUJO, 2013; FARNEDA,
2007). Por meio da aplicacdo da pesquisa, construimos uma radio escolar e escolhemos o
nome InterA¢do, democraticamente, com a ajuda da comunidade escolar. Além disso, com a
criagdo de um programa de entrevista, os estudantes puderam intervir em problemas, tais
como, a depressdo, a intolerancia, alguns transtornos alimentares e o consumo compulsivo,
colocando essas temdticas em evidéncia na escola. Mediante a andlise, pudemos perceber que
atingimos 0s nossos objetivos, pois elaboramos e desenvolvemos ag¢des que procuraram
respeitar a multiculturalidade da comunidade escolar e proporcionaram aos estudantes
trabalharem com uma multiplicidade de linguagens, presente nos textos, ao produzirem o
género entrevista para um programa de rddio da instituicdo de ensino. Observamos que a
maioria dos aprendizes apresentou uma participacao ativa e consciente, buscou solugdes para
os desafios em que estavam envolvidos, escolheu com liberdade a drea de interesse e de
intervencdo e teve compromisso com as acdes do projeto de radio escolar. Por fim, em
relacdo aos principios para encaminhar uma pedagogia dos multiletramentos, entendemos que
as acgOes realizadas proporcionaram aos estudantes se desenvolverem como usudrios
funcionais, criadores de sentido, analistas criticos e como agentes transformadores.

Palavras-chave: Multiletramentos; Radio escolar; Entrevista Radiofonica.
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0S MEMES COMO PRATICA DE ENSINO DE LEITURA EM SALA DE
AULA

Joelma Batista dos Santos Ribeiro
joelma.bsr@gmail.com
Pontificia Universidade Catdlica / CAPES

Marcia Silva Pituba Freitas
marpituba@hotmail.com
Pontificia Universidade Catdlica / CAPES

Resumo: Este trabalho visa a despertar algumas reflexdes contemporaneas, concernentes aos
géneros mididticos, com énfase nos memes, voltadas para o ensino de leitura dentro do
contexto escolar. Para isso, € preciso explicitar que os memes sdo considerados um género
textual que viralizou nas redes sociais, conhecidos por uma diversidade de publicos. Segundo
Recuero (2009), os memes mostram que hd valores associados ao capital social criados e
difundidos nas redes de relacionamento. Alguns desses valores sdo fundamentalmente
importantes para a difusdo de informagdes, tais como a autoridade, a popularidade e a
influéncia. Dessa forma, os memes consistem em um género mididtico de interacdo que
proporciona, por meio da linguagem, a criacao de significacdes que exercem influéncia sobre
outras pessoas, ou seja, criam acdes fora da linguagem. Bazerman (2015), afirma que os
géneros sao mais do que uma série de convencodes explicitas que regulam a forma e o
contetdo, pois corporificam compreensdes de situagdes, relacdes, posi¢des, humores,
estratégias, metas e muitos outros elementos; sdo modos de fazer as coisas — e como tais
corporificam o que se deve fazer, pois trazem marcas do tempo e lugar no qual se realizam
tais coisas, bem como os motivos e as acdes realizados nesses lugares. Segundo Petit (2013),
ler é “a alquimia da recep¢do”, ou seja, por meio da leitura, o sujeito da significado, assim
como muda, interpreta e introduz seus desejos no texto. Dessa forma, o leitor se manifesta
como construtor do seu conhecimento, alcangcando a proficiéncia, ndo apenas pela
decodificacdo de palavras, mas pela utilizacdo de diversas estratégias de leitura, as quais lhe
servem de ferramenta na constru¢do de sentidos do texto e de inclusdo social, independente
do lugar que ocupe no mundo. O objetivo da pesquisa é evidenciar que 0os memes se
constituem em um género hodierno, que possibilitam a ampliacdo do repertério de leitura do
sujeito, em sala de aula. Assim, foi criado um percurso de andlise e leitura significativos, a
partir de amostragens de memes, com a finalidade de sugerir o uso desse género na pratica do
ensino de leitura, dado a sua grande circulagdo e impacto na sociedade por meio das midias
sociais. Para tanto, a trajetéria de leitura que abordaremos focard esse género como resposta
ou manifestacdo a um evento/fato/ideia social de conhecimento publico, dado seu carater
(socio)retorico.

Palavras-chave: Sociorretorica; Leitura; Ensino; Géneros Midiaticos; Memes.
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MEME COMO OBJETO DE ESTUDO: UMA PROPOSTA DE
TRABALHO COM GENEROS DISCURSIVOS NA SALA DE AULA

Maria Alice de Castro Alves
liacruzes @hotmail.com
Universidade Estadual Paulista Julio de Mesquita Filho

Resumo: A presente pesquisa tem como objetivo principal propor um trabalho com o género
discursivo meme em sala de aula, considerando aspectos linguisticos, discursivos e sociais
dessa prética recente que circula nas redes sociais. Como objetivos especificos, elencamos a
descricdo do género discursivo meme bem como as diversas possibilidades de trabalho com
lingua que esta pratica de linguagem pode proporcionar. Como fundamentacdo tedrica
propomos analisar o meme como um fendmeno cultural € uma forma de comunicagdo
consolidada na rede. Para tanto, utilizamos o método sociolégico de fundamentagdo
bakhtiniana, segundo o qual a linguagem € tratada como um elemento concreto e seus usos
estdo ancorados em um contexto social, histérico e ideoldgico, que envolve sujeitos com um
proposito de dizer. Entendemos assim, os replicadores de meme como sujeitos que falam
levando em conta o outro - ndo como parte passiva, mas como parceiro ativo, sendo esta uma
atividade dialdgica, na qual a producdo de um texto — meme - gera outros textos e a
compreensdo ndo se constitui em um ato passivo, mas em uma resposta ativa caracterizada
por uma tomada de posi¢do diante deste texto. Desta maneira, concluimos que o meme se
caracteriza como género discursivo, baseando-nos nos estudos bakhtinianos de estudos da
linguagem (BAKHTIN/VOLOCHINOV, 2014 [1929]; BAKHTIN, 2010 [1979], ROJO;
BARBOSA, 2015). Como proposta de trabalho em sala de aula, selecionamos uma turma de
9° ano de uma escola estadual de periferia do municipio de Mogi das Cruzes. Trabalharemos
na metodologia questdes como discurso de 6dio x liberdade de expressao e as consequéncias
da divulgacdo em redes sociais de fatos e opinides relativas a essas questdes. A questdo do
preconceito frente a um género que circula necessariamente nas redes sociais populares e a
associacdo do meme a uma forma de bullying também serd discutida no projeto, atendendo as
novas habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2016).

Palavras-Chave: Ensino de Lingua Portuguesa; Géneros Discursivos; Memes.
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OS PROFESSORES DE LINGUA PORTUGUESA E OS NOVOS
LETRAMENTOS NO DESENVOLVIMENTO DA PEDAGOGIA DO
DIGITAL PROPOSTA PELA EDUCACAO LINGUISTICA

Nivea Eliane Farah
niveal0@uol.com.br
Pontificia Universidade Catodlica de Sdo Paulo

Resumo: O tema € o estudo do processo de ensino e aprendizagem da leitura e da produgdo
textual, por meio de tecnologias digitais, com base na Pedagogia do Digital, proposta pela
Educacdo Linguistica, para o desenvolvimento das competéncias leitora e escritora dos
estudantes do século XXI, em aulas presenciais de Lingua Portuguesa na 3 série do Ensino
Médio. O mundo globalizado, com a criagdo de uma rede aberta de multiplas conexdes, em
diversos espacos, possibilita novas formas de socializacdo de informagdes e cria
oportunidades de compartilhamento de saberes. Como os contextos virtuais geram novas
situagdes comunicativas, € necessdrio pensar nos novos letramentos. As perguntas que
orientam o estudo sdo: as tecnologias digitais contribuem para uma nova perspectiva no
ensino e na aprendizagem da leitura e da escrita? Quais saberes, atualmente, os professores de
Lingua Portuguesa precisam conhecer e dominar? O objetivo geral é desenvolver um estudo
sobre a influéncia das novas tecnologias no processo de ensino e aprendizagem de Lingua
Portuguesa e a contribuicio do uso delas para o desenvolvimento da competéncia
comunicativa dos estudantes. Os objetivos especificos sdo: verificar em que medida as
tecnologias digitais tornam mais significativa a leitura e a producdo textual e propor os
conhecimentos necessarios para o uso dessas tecnologias. Esse trabalho se justifica, uma vez
que no século XXI, diante das novas tecnologias, ler e escrever devem continuar sendo
considerados saberes necessdrios, o professor precisa ser visto como mediador e ndo s6 como
interlocutor, ou entdo, como um interlocutor que media. Teoricamente, o trabalho
fundamenta-se em Teorias Sociocognitivo-interacionais € nos pressupostos tedricos da
Educacdo Linguistica do Grupo de Educacdo Linguistica (GPEDULING) da Pontificia
Universidade Catélica de Sao Paulo (PUC-SP), em Palma e Turazza (2008, 2012, 2014). Para
Letramento/Letramento Digital/ Multimodalidade/ Multiletramentos, foram utilizados Soares
(2006), Coscarelli e Ribeiro (2005), Dionisio (2011) e Rojo (2013). Em rela¢do aos
procedimentos metodoldgicos, optou-se pelo estudo de caso, como estratégia de pesquisa,
para verificar se o uso das tecnologias digitais pode facilitar a compreensdo de leitura do
texto e se o uso de materiais multimidia pode favorecer o ensino e a aprendizagem, bem
como as vantagens e as desvantagens desses recursos.

Palavras-chave: Novos Letramentos; Pedagogia do Digital; Educa¢do Linguistica.
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Eixo tematico: Producio escrita e tecnologia

LETRAMENTO ACADEMICO: A AQUISICAO DA ESCRITA
ACADEMICA POR ALUNOS DA GRADUACAO

Francine de Souza Andrade
francine.fsa@gmail.com
Universidade Federal de Minas Gerais

Daniervelin Pereira
daniervelin@gmail.com
Universidade Federal de Minas Gerais

Resumo: A partir da atuacao na disciplina on-line “Oficina de Lingua Portuguesa: Leitura e
Produgdao de Textos”, ofertada na modalidade online pela Faculdade de Letras da UFMG,
analisaremos o percurso dos alunos da disciplina para a realizacdo de uma pesquisa sobre
Letramento Académico, incluindo suas dificuldades. Todos os semestres um tema diferente
de pesquisa € sugerido para os alunos desenvolverem suas habilidades académicas, como se
trata de uma oficina, os alunos aprendem na pratica, de forma interativa e colaborativa com
os monitores e colegas. O tema Letramento Académico nao foi bem recebido por boa parte
dos alunos no semestre de 2018-1, tendo em vista que nosso publico-alvo sdo os alunos do
primeiro semestre de varios cursos da universidade, porém, conforme os dados coletados para
a pesquisa, alunos dos ultimos periodos também sdo matriculados nesta disciplina. Para
tratamento da questdo, fazemos um relato das etapas propostas para trabalho com o tema na
disciplina, incluindo diagndstico inicial sobre o letramento desses alunos. Apresentamos
também alguns didlogos durante o curso (em foruns e comentdrios aos feedbacks) que sao
analisados a partir da Linguistica Aplicada. Nessa andlise, levamos em conta o
questionamento sobre o Letramento Académico como tema relevante a qualquer drea de
conhecimento e argumentos dos monitores para incentivar o engajamento dos alunos, além de
tomarmos alguns géneros académicos produzidos pelos alunos para considerar sua
apropriacdo do conceito de letramento académico. Alguns resultados encontrados mostram a
disciplina como um espago de socializa¢do académica (STREET, 2010), que permite que os
alunos pratiquem géneros académicos e permite que a equipe de professores identifique
formas de adequagdo ao contexto formativo destes graduandos na pratica social da escrita
académica. No final do semestre, percebemos que os alunos tiveram um crescimento
académico significativo e observamos que os empates e reclamacdes sobre o tema se
transformaram em sugestdes para a inclusao do Letramento Académico no curriculo comum
dos cursos de graduacdo da UFMG.

Palavras-chave: Letramento; Escrita Académica; Interacdo; Formacao.
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ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA E GENEROS TEXTUAIS: UM
ENLACE DIALOGICO PROMITENTE PARA O DESENVOLVIMENTO
DA HABILIDADE LINGUISTICO-DISCURSIVA PARA USOS
DIVERSIFICADOS DA LINGUA EM CONTEXTOS DE PRODUCAO
ORAL E ESCRITA

Tatiana da Concei¢do Gongalves

tatiana.goncalves @ifap.edu.br

Pontificia Universidade Catolica / Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do
Amapa

Resumo: O universo que estrutura e organiza as sociedades atuais possui diversos sistemas
de signos que, articulados, compdem os discursos que configuram a forma, o tema, o estilo e
a composicdo dos géneros discursivos/textuais utilizados para o estabelecimento das
interacdes sociais, constituindo um universo multimodal em confluéncia com diversas
linguagens; estas, consolidadas em praticas sociocomunicativas intermediadas por géneros
discursivos resultantes da organizacdo de um plano de texto, instituido pelas propriedades
textuais, sequéncias textuais, bem como pelas habilidades linguistico-discursivas e
cognoscitivas dos produtores falantes/ouvintes. Sendo assim, surgem novas maneiras de ler,
interpretar e produzir géneros textuais. A partir desse principio, pretendo apresentar os
fundamentos teéricos de Antunes (2010, 2017); Bezerra (2016); Koch (2015) e Dionisio
(2005), os quais serdo aplicados no contexto do Instituto de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia
do Estado do Amapa (IFAP), em quatro turmas do Ensino Médio Integrado, a fim de que
possa ser instituida uma andlise nos planos de ensino e nos livros didaticos de lingua
portuguesa do ensino médio integrado, a fim de que seja proposta uma possivel reorganizacao
dos conteidos propostos, considerando-se a relagdo entre as concepcoes
filos6fico-educacionais dessa instituicdo de ensino e a finalidade das préticas de ensino
docentes, alinhadas as demandas sociais atuais, tendo em vista a consolidacdo da leitura e
escrita proficiente dos alunos. Dado que, ha a hipétese, sustentada nos pressupostos tedricos
mencionados neste estudo, de que criar meios instrucionais para que haja o refinamento
processual da habilidade linguistico-discursiva do estudante, articulada aos multiletramentos,
para a producdo/recep¢do de textos multimodais, possibilitard o aprimoramento de sua
competéncia linguistico-discursiva para fazer uso adequado e diversificado da lingua tanto
em producdes orais como escritas. Com efeito, os contetidos a serem explorados nas aulas de
Lingua Portuguesa deverdo ter como ponto de partida a leitura, a andlise e a escrita de
géneros textuais distintos, fazendo com que o estudante discuta o que 1€, analisando a
estrutura composicional dos textos, o contetido temético e a fun¢do social, conforme fatores
internos e externos subjacentes a sua organizagdo, dentro de um contexto situacional de
interacdo comunicativa com inten¢des e propoésitos especificos, tal método impulsionard o
ensino de lingua para um viés que oportuniza o pensar e o refletir acerca dos usos efetivos da
lingua nas dimensodes oral e escrita.

Palavras-chave: Géneros Textuais; Ensino de Lingua Portuguesa; Planos de Ensino e Livros
Didaticos; Habilidade Linguistico-Discursiva; Contextos de Producdo Oral e Escrita.
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LEITURA E ESCRITA COLABORATIVAS NA AULA DE INE}LES:
LICOES APRENDIDAS COM AS COMUNIDADES DE FAS

Thais Maciel
maciel-thais @hotmail.com
Pontificia Universidade Catélica de Campinas

Resumo: A presente pesquisa tem o intuito de compreender as diferentes maneiras pelas
quais se orientam a leitura e a escrita em bases de fas, tais quais aquelas em que circulam as
fanfictions, como contribui¢cdo para pensar producdes textuais nas salas de aula de lingua
inglesa, no Ensino Médio, de maneira colaborativa. Para observar os processos de escrita
criativa, serdo analisadas duas produgdes, em inglé€s, com base no mundo bruxo de Harry
Potter da escritora J. K. Rowling anexadas em um dos maiores sites de compartilhamento do
género <fanfiction.net>. De cardter qualitativa, interpretativa e propositiva, a analise dos
documentos que compdem o corpus desta pesquisa, sendo eles comentérios entre autores e
leitores das fic¢des de fas presentes no site citado acima, busca apoiar-se, principalmente, nas
proposi¢des tedricas da Pedagogia dos Multiletramentos, nas instrucdes oficiais fornecidas
pelas Orientagdes Curriculares do Ensino Médio, assim como em outras discussdes tedricas
que refletem acerca da cultura de fas.

Palavras-chave: Cultura de Fa; Escrita Colaborativa; Pedagogia dos Multiletramentos.
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PRATICAS COLABORATIVAS DE ESCRITA EM DISCIPLINA DE
LINGUA INGLESA

Viviane de Fatima Pettirossi Raulik
viviane.raulik@gmail.com
Escola Preparatoria de Cadetes do Exército

RESUMO: O objetivo desta comunicacdo € descrever e analisar uma atividade realizada por
meio da ferramenta digital Google Drive e que contou com a participacdo de alunos do
primeiro ano de uma escola militar, todos voluntdrios da disciplina Lingua Inglesa. Os
participantes foram divididos em dois grupos e o contexto gerador de dados foi a produgdo
colaborativa de textos em inglés que pudessem vir a fazer parte de um website de divulgacdo
de nossa institui¢do. Tudo acontece dentro da segunda unidade do livro didatico, cujo tema €
“rotina” e o tempo verbal € o Simple Present. Trata-se de uma pesquisa qualitativa do tipo
pesquisa-acdo com observacdo participante. A atividade de escrita foi realizada através de
recursos da Web 2.0 (O’REILLY, 2005) que permitem a participagdo dos usudrios no
processo produtivo. Esse tipo de participacdo, por sua vez, gerou novas praticas sociais via
internet que considero neste trabalho como novos letramentos (LANKSHEAR; KNOBEL,
2007). A perspectiva dos novos letramentos tenta incentivar professores na busca por tarefas
escolares em meio digital que tenham nao apenas novos aspectos técnicos, mas que também
explorem o meio digital como espago onde se esbocam novas condutas (ROJO; BARBOSA,
2014). Esta proposta também tem como base as reflexdes do Grupo de Nova Londres (NLG)
(1996; 2000), que propde que contetdos escolares sejam cada vez menos descontextualizados
e fragmentados, que sejam abordados incorporando-se contextos sociais e culturais e
considerando-se que as tecnologias da informacdo e comunicacdo possibilitam novas e
diferentes maneiras de se produzir um texto. Os conceitos vigotskianos de mediacdo e Zona
Proximal de Desenvolvimento (VIGOTSKI, 2007[1930]) fazem a ponte necessaria entre a
pedagogia dos multiletramentos e as praticas colaborativas de escrita (PINHEIRO, 2013) em
meio digital. Os resultados mostram que as praticas colaborativas de escrita assumem uma
variedade de formas, variam de acordo com os parceiros sociais envolvidos e também sdo
influenciadas pelo contexto histérico/institucional. O projeto pode ser considerado uma
amostra valida de como se dd um processo social de constru¢do conjunta de conhecimento
através de interacdo em meio digital, pois os alunos, além de usarem suas vivéncias mais
significativas como ponto de partida, também puderam transitar por diferentes crengas e
comportamentos.

Palavras-chave: Multiletramentos; Novos Letramentos; Tecnologias; Escrita Colaborativa.
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Eixo Tematico: Formacao de Professores

OS RECURSOS LINGUISTICOS DISCURSIVOS QUE FAVORECEM
AS INTERACOES EM VIDEOAULAS DE LINGUA PORTUGUESA VIA
YOUTUBE

Heloisa Dandara Ribeiro de Lima
hdandara.rl@gmail.com
Universidade Federal de Sao Paulo

Resumo: Entende-se que o avanco tecnol6gico mudou consideravelmente as metodologias de
ensino, incluindo o alcance cada vez mais proximal e a autonomia do aprendizado por parte
do sujeitos nele envolvidos. Os recursos multimodais t€ém permeado o processo de
ensino-aprendizagem em todas as dreas do conhecimento. E, nesse sentido, as tecnologias
contribuem de forma significativa nesse processo. O ensino de lingua portuguesa se faz
presente dentro dessa transformagdo por que passa o ensino, inserindo na constru¢cdo de
conhecimento diferentes estratégias, com a utilizacdo dos varios dispositivos que as
tecnologias, em especial as digitais, oferecem para os sujeitos que participam do processo de
ensino-aprendizagem. E, a partir desses dispositivos, surgem as diferentes linguagens, ou
seja, a multimodalidade que, nos limites de nossa pesquisa, € considerada como uma
simbiose de linguagens, que permite diferentes leituras da realidade. Esta comunicacao
objetiva socializar uma pesquisa de mestrado no Programa de P6s-Graduacdo em Letras da
Universidade Federal de Sao Paulo, que estd em fase inicial. Nela, analisam-se os recursos
argumentativos que favorecem as interagdes entre os sujeitos na videoaula de lingua
portuguesa. O aporte tedrico utilizado ¢ BAKHTIN (2003) e MAINGUENEAU (2004)
quanto a defini¢do do género discursivo. Concomitantemente, nos basearemos nos conceitos
de multimodalidade de RIBEIRO (2016). Referindo-nos a relacdo entre a educacdo e o
ciberespaco e a necessidade de repensar osnovos conceitos da educagdo
¢ que consideraremos os estudos de Toledo (2007), Recuero (2009), Marquesi, Elias e Cabral
(2008). Os estudos de Oliveira e Stadler (2014) auxiliam na contextualizacdo e abordagens
sobre videos e videoaulas. Vale-se, ainda, de Silva (2010) para abordar a questdo da
interacdo. O corpus da pesquisa € uma videoaula, buscando analisar como sao apresentados
0os recursos argumentativos nas videoaulas para cursos pré-vestibulares no Youtube.
Analisa-se e discute-se como os recursos linguistico-discursivos podem favorecer a(s)
interacdo(0es) no gé€nero em questdo. Espera-se trazer reflexdes de como esse género
videoaula torna-se uma das ferramentas importantes no processo de ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: Multimodalidade; Videoaulas; Interacao; Recursos Linguisticos.
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OBJETOS EDUCACIONAIS DIGITAIS: UM ESTUDO SOBRE AS
RELACOES ENTRE TECNOLOGIA, LINGUAGEM E ENSINO

Karina Huf dos Reis Zachias Soares da Silva
hufkarina@hotmail.com
Universidade Federal de Sao Paulo

Resumo: Esta comunicacdo tem por objetivo apresentar uma pesquisa de mestrado em
Linguistica, na area de Linguagem em Novos Contextos, que estd em andamento no
Programa de Pds-Graduagdo em Letras da Unifesp. O estudo visa analisar a configuragao da
linguagem nos ambientes virtuais de aprendizagem do Livro Didatico Digital (LDD) de
Lingua Portuguesa e, em que medida seus recursos, mais especificamente os Objetos
Educacionais Digitais, auxiliam no processo de ensino-aprendizagem de lingua materna.
Nesse sentido, faz-se necessdrio, ainda, observar em que medida a multimodalidade
(DIONISIO, 2005) permeia esse novo material didatico que estd disponivel para os alunos da
Educagdo Bésica desde o ano de 2015, como foi determinado pelo PNLD em edital de 2013.
Devido ao avango das NTDICs em todas as esferas da sociedade, entendemos que a escola
deve se constituir como um lugar de aprendizagem dos novos e multiletramentos exigidos por
tal transformacgdo: os letramentos digitais (COSCARELLI, 2016), considerados nesta
pesquisa como a habilidade de o sujeito lidar com as ferramentas oferecidas pelas
tecnologias, e tomadas como indispensdveis, tanto para o ingresso posterior do aluno no
mercado de trabalho, quanto para o desenvolvimento de sua autonomia (DUDNEY et al,
2016). Pretendemos, ainda, nesta pesquisa, compreender o que vem a ser o ambiente digital
do livro diddtico a partir dos recursos de aprendizagem conhecidos como Objetos
Educacionais Digitais e seu sistema fragmentdrio constituido de particulas que se
interconectam e, assim, configuram a linguagem multimodal, um fendmeno que desestabiliza
a propria noc¢do de texto (MAINGUENEAU, 2017). Por fim, analisaremos o corpus de nosso
trabalho em sua contribuicdo para o ensino de Lingua Portuguesa, especialmente no que
tange o ensino de leitura e compreensdo textual, cuja necessidade bdsica, considerada neste
trabalho, € a promocao da leitura ndo artificial, a pratica concreta do uso da lingua, em
contextos variados da interacdo dos sujeitos (GERALDI, 2006).

Palavras-chave: NTDICs; Letramentos Digitais; Multimodalidade; Ensino de Lingua
Portuguesa.
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METAFOI}AS DE PROFESSORES DE LINGUA PORTUGUESA SOBRE
FORMACAOQO CONTINUADA POR MEIO DE TECNOLOGIAS MOVEIS

Rafaela de Andrade Paiva
rafaela.andradepaiva@ gmail.com
Universidade Federal de Minas Gerais

Resumo: Para Lakoff e Johnson (1980), os sistemas cognitivos dos seres humanos siao, na
maioria das vezes, metaféricos. Para eles, as metdforas estruturam o nosso pensamento e
fazem parte da nossa concepg¢ao e definicdo da realidade. Nessa perspectiva, o presente texto
compreende um recorte da pesquisa de mestrado intitulada Metdforas de professores de
lingua portuguesa sobre formagdo continuada por meio de tecnologias moveis, cujo estagio
encontra-se em fase de desenvolvimento. Trata-se de uma pesquisa de carater qualitativo de
cunho interpretativista e que tem como objetivo analisar as metaforas mais recorrentes
utilizadas por professores de portugués para conceptualizar o uso de dispositivos méveis em
sala de aula. Para tanto, nos pautaremos na literatura sobre metaforas, mobile learning e
formagdo de professores. Os dados foram coletados ao longo da participagcdo de professores
em um curso oferecido inteiramente via WhatsApp, dirigido para professores de portugués ja
graduados, de diversos locais do pais, e que atuam no ensino bdsico regular. O curso,
denominado Taba Modvel Redigir, teve como objetivo oferecer uma formacao sobre o uso de
tecnologias méveis como ferramenta metodoldgica para o ensino-aprendizagem de lingua
portuguesa e foi ofertado entre os meses de outubro e novembro de 2017. Os dados foram
obtidos a partir das interagdes dos professores no grupo e das respostas obtidas no
questiondrio inicial e final que os participantes responderam. Para a andlise, primeiramente,
localizamos as metaforas por meio da leitura das interacdes e dos questiondrios; em
sequéncia categorizamos as metaforas de acordo com a regularidade e, por fim, analisamos as
categorias emergentes de acordo com a literatura. Observamos algumas relacdes metaforicas
que nos revelaram como os professores conceitualizam o uso da tecnologia mével como
ferramenta pedagogica. Os dados também nos mostram como a formacdo continuada pode
desenvolver a competéncia tecnoldgica do professor.

Palavras-chave: Metaforas Conceptuais; Mobile Learning; Formagao de Professor.
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Eixo Tematico: Multimodalidade e Ensino

ANALISE DOS ASPECTOS MULTIMODAIS NA ABERTURA DE
UNIDADES E DE CAPITULOS EM UM LIVRO DIDATICO DE
LINGUA PORTUGUESA

Alexandre Passos Bitencourt
alexandreletras @hotmail.com
Universidade Federal de Sao Paulo

Resumo: Este trabalho tem como objetivo analisar e descrever a forma como se configuram
as ocorréncias de integracdo intermodal propostas por Painter, Martin e Unsworth (2013),
entre 0 modo verbal e o modo visual, na abertura de unidades e capitulos do Livro Didatico
(LD) Portugués Linguagens (CEREJA; MAGALHAES, 2012), do nono ano do Ensino
Fundamental (EF), do Plano Nacional do Livro Didatico (PNLD) de 2014. Pretende-se
caracterizar a forma como a multimodalidade pode ser explorada no LD sob anélise e como
tais aspectos podem ser trabalhados como fonte para o ensino-aprendizagem. Adotamos
como perspectiva tedrica a Linguistica Sist€émico-Funcional para analisar as varidveis de
registro (Campo, Relagdes e Modo) propostas por Halliday (1989) e em Eggins (2004) para
verificarmos como a varidvel Modo pode possibilitar a constru¢do de significados para o
aluno. Também fazem parte do enquadre tedrico a Gramatica do Design Visual proposta por
Kress e Van Leeuwen (2006), e o conceito de integracdo intermodal proposto por Painter,
Martin e Unsworth (2013) e em Dias e Vian Jr. (2017). Adotamos uma abordagem
metodoldgica de cardter qualitativo (FLICK, 2004) para andlise e discussdo dos dados
compostos por um corpus formado por dezesseis imagens componentes do layout das paginas
de abertura das unidades e dos capitulos do LD. Assim, buscou-se descrever (1) a forma
como se caracteriza a relagdo estabelecida na integracdo intermodal entre modo verbal e
modo visual, (2) a maneira como € construido o significado multimodal no layout das paginas
de abertura das unidades e dos capitulos do LD (3) e a forma como podem ser construidos os
significados nos textos baseados nas varidveis de registro (Campo, Relacdes e Modo). A
andlise dos resultados revelam que a abertura das unidades e dos capitulos do LD analisado
apresentam recursos multimodais que podem ser utilizados pelos professores de lingua
portuguesa para promover multiletramentos (ROJO, 2012) ao aluno, portanto, apontamos que
o LD se constitui como uma poderosa fonte de elementos repletos de aspectos multimodais
para ser utilizados em sala de aula e que possuem um vasto potencial a promog¢dao do
letramento multimodal.

Palavras-chave: Multimodalidade; Linguistica Sistémico-Funcional; Livro Didético.
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MULTIMODALIDADE E MULTILETRAMENTOS NO CADERNO DO
ALUNO DE INGLES

Elio Valdir Moreno Junior
eliottjnr @ gmail.com
Universidade Federal de Sao Paulo

Resumo: O material didético, oficial, fornecido aos professores e alunos da Rede Publica de
S@o Paulo, pela Secretaria de Educacdo do Estado é o Caderno do Aluno, um material
apostilado, composto por dois volumes, sendo que cada volume deve ser utilizado em um
semestre. Esses dois volumes contém as situagdes de aprendizagem recomendadas para cada
momento do processo de aprendizagem, exercicios escritos para prética da lingua alvo que
seja objeto de estudo e também sugestdes de atividades a serem realizadas em sala de aula. O
que 1isso significa é que o Caderno do Aluno traz tanto o conteudo a ser explorado, bem como
atividades que visam desenvolver as competéncias e habilidades previstas para aquele
momento do processo. O nosso objetivo € analisar aspectos multimodais do Caderno do
Aluno de inglés do primeiro ano do Ensino Médio, a fim de procurar compreender as relagdes
entre texto imagético e texto verbal nele presentes, € como constroem significado. Além do
conceito de multimodalidade, consideramos ainda a necessidade de se entender, abrigar e
fomentar os multiletramentos na escola (ROJO; MOURA, 2012), lembrando que o material
didatico serve como fonte de leitura, nao somente do texto verbal, mas também do texto
imagético, podendo servir como instrumento de aprendizagem e desenvolvimento desses
multiletramentos. A andlise visa aplicar conhecimentos oriundos da Linguistica
Sistémico-Funcional (HALLIDAY; MATTHIESSEN, 2014) e teorias da multimodalidade,
especialmente a Integracdo Intermodal e a Andlise do Discurso Multimodal
Sistémico-Funcional (PAINTER; MARTIN; UNSWORTH 2013). O primeiro passo na
realizacdo da andlise do Caderno do Aluno envolve procedimentos quantitativos: selecionar e
comparar a quantidade de ocorréncias multimodais com o restante do material. O passo
seguinte serd a descri¢do e andlise dessas amostras, de acordo com a ADMSF. Espera-se, ao
final desse processo, ter informacdo que ajude a compreender as ocorréncias multimodais e
que isso venha a contribuir para a pratica de professores e de autores de material didatico.

Palavras-chave: Multimodalidade; Multiletramentos; Caderno do Aluno; ADMSF.
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HABILIDADES E COMPETENCIAS DE LEITURA DE ALUNOS DO
ENSINO FUNDAMENTAL II - PORTUGUES - DA REDE PUBLICA DA
REGIAO DOS INCONFIDENTES NA COMPREENSAO DE TEXTOS
MULTIMODAIS

Homero Lourenco Gomes
homerogen3 @hotmail.com
Universidade Federal de Ouro Preto

Resumo: O presente trabalho trata-se de uma pesquisa de Mestrado, em andamento, cujo
objetivo geral € analisar as habilidades e competéncias de leitura de textos multimodais de
alunos do Ensino Fundamental II de uma escola publica da regido dos Inconfidentes a partir
de software produzido especificamente para isso. Optou-se por utilizar as Tecnologias
Digitais de Informa¢do e Comunicag¢do para a coleta de dados por estas possibilitarem a
insercdo de diferentes tipos e géneros textuais. Esta pesquisa possui abordagem qualitativa e
o referencial tedrico discute os termos: competéncia e habilidades a partir de Allessandrini
(2002), Mello (2003), Ronca (2003), Perrenoud (1986); andlises multimodais a partir de
Jewitt (2005), Kress (2003), Kleiman (2004), Koch (1996), Leal; Melo (2002), Street (2009);
multiletramentos e leitura a partir de Cope e Kalantzis (2008), Goulart (2006), Rojo (2009),
Soares (2009), Street (2014), Tfouni (1995), Marcuschi (2003). Com base nos resultados da
Prova Brasil 2015, hé a possibilidade de se verificar a propor¢cao do aprendizado em Lingua
Portuguesa de alunos de todas as regides do Brasil. Segundo os resultados disponiveis na
plataforma http://www.qgedu.org.br/sobre, idealizada para apresentar dados relacionados a
educagdo brasileira, o municipio de Itabirito — MG, campo da pesquisa, obteve resultados
abaixo do esperado na ultima avaliagdo. A propor¢do de alunos que aprenderam o
considerado adequado na competéncia de leitura e interpretacdo de textos até o nono ano foi
de 56%, abaixo do valor de referéncia previsto pelo Programa Todos Pela Educagado, de 70%.
Ainda com base nos dados do site, podemos verificar e comparar os dados com outros
estados. Tomemos como exemplo os dados de Sobral, uma cidade do estado do Ceard (CE)
que, segundo a lista de municipios do Brasil por IDEB, possui a melhor educagdo bésica do
pais. A competéncia de leitura e interpretacdo de textos dos alunos dessa regiao, também do
nono ano em 2015, chegou a 69%. Diante desses dados surgiu a indagac¢do sobre como estdao
as competéncias e habilidades de leitura dos alunos da Regido dos Inconfidentes em relacdo
aos textos multimodais. A partir dos resultados do software, acredita-se que serd possivel
analisar como estdo as competéncias e habilidades de leitura referentes ao letramento
multimodal, assim como pensar em alternativas focalizadas nas competéncias ndo atingidas.
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A MULTIMODALIDADE NAS HQS: UM ESTUDO SOBRE O ENSINO
PAUTADO NOS MULTILETRAMENTOS

Michelle Rie Hashimoto
mihashimoto@yahoo.com
Universidade Federal de Sao Carlos

Resumo: Em decorréncia dos impactos dos avangos tecnolégicos, uma nova modalidade
fortemente marcada pela multimodalidade destacou-se as praticas de leitura e escrita, uma vez
que as tecnologias digitais evidenciaram novas possibilidades para se elaborar, interpretar e
analisar os diversos géneros textuais. Assim, o presente trabalho busca discutir o letramento
digital, considerando as estratégias e mecanismos didatico-pedagdgicos possibilitados por ele,
e o letramento multimodal, em vistas da importancia do aperfeicoamento das habilidades de
leitura e interpretacdo de um texto por meio da combinacdo dos mais variados elementos
semiodticos caracteristicos dos textos contemporaneos. A multimodalidade faz-se presente nos
diversos géneros textuais, pois, ao produzi-los, faz-se uso de dois ou mais modos de
representacao. Dessa maneira, o género selecionado como material de estudo foi Histéria em
Quadrinhos (HQs), dada a sua pertinéncia ao tema por se tratar de um texto multimodal, cuja
maior caracteristica é combinar o texto verbal com outros elementos semidticos. Para isso,
inicialmente foi realizada uma pesquisa de cunho tedrico pautada, entre outros, nos autores
Carmo (2003), Dionisio (2005), Oliveira (2010), Rojo (2012) e Xavier (2005), a fim de se
conceituar os elementos base da pesquisa, tais quais o letramento, os multiletramentos,
letramento digital, a multimodalidade e as Histérias em Quadrinhos. Posteriormente, foram
analisados os processos de constru¢do e as produgdes finais de HQs por parte de alunos do
ensino fundamental, que foram produzidas a partir de um software, com o intuito de averiguar
as contribui¢des dos recursos tecnoldgicos e a relevancia de ser letrado digitalmente, para a
aquisicdo das habilidades relacionadas ao letramento digital e multimodal. A anélise dos
dados permitiu constatar, primeiramente, a importancia de adaptar os métodos de ensino e
aprendizagem ao contexto atual. Além disso, evidenciou-se também, que o uso da tecnologia
possibilitou ressignificar as atividades de leitura e escrita por meio da integracdo de varios
elementos semioticos.
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Eixo Tematico: Praticas de Ensino e Tecnologia

EDUCACAO LINGUISTICA E NOVOS LETRAMENTOS:
INVESTIGANDO OS JOGOS DIGITAIS NAS AULAS DE LINGUA
INGLESA

Daniel de Mello Ferraz
danielferrazufes @ gmail.com
Universidade Federal do Espirito Santo

Pedro Moreno Barbosa Sant” Anna
pedromsantanna@gmail.com
Universidade Federal do Espirito Santo

Resumo: Em Ferraz (2015), afirmamos que os novos letramentos dialogam com as bases
epistemoldgicas das teorias criticas, da pedagogia critica e do letramento critico para inserir
as novas tecnologias e a digitalidade/virtualidade nas teorias educacionais. No que concernem
os novos letramentos/letramentos digitais, Mills (2010) explica que os tedricos dos novos
letramentos “t€ém se concentrado nos potenciais produtivos e criativos de ambientes
eletrOnicos, os quais tém sido utilizados dentro e fora das escolas (...) H4 um reconhecimento
de que interpretar e representar ideias sdo cada vez mais digitais” (MILLS, 2010, p. 248).
Dessa forma, buscamos problematizar os novos letramentos e os letramentos digitais por
meio da andlise da insercdo de praticas pedagdgicas baseadas em jogos digitais nas aulas de
inglés (ensino fundamental) de uma escola publica do Espirito Santo. Em um primeiro
momento, brevemente apresentamos de que formas temos debatido os novos letramentos e 0s
letramentos digitais no curso de licenciatura em Letras Inglés e nos cursos de Mestrado e
Doutorado em Estudos Linguisticos da UFES. Na segunda parte, compartilhamos os
resultados de uma pesquisa de mestrado que buscou problematizar as relagdes glocais
(ROBERTSON, 1995), as novas tecnologias digitais e a aprendizagem de LI por meio de
jogos. Trata-se de uma pesquisa-acao de carater qualitativo, em que a coleta de dados foi feita
através de questiondrios escritos, rodas de conversas com os estudantes e gravacdes das aulas.
Embora pesquisadores internacionais e nacionais (GEE, 1997; MAGNANI, 2011; ZACCHI,
2015; 2018) venham mostrando a relevancia da discussdo sobre a aprendizagem da lingua
inglesa por meio dos jogos digitais, os resultados desta pesquisa mostram que, em nosso
contexto local, tal discussdo, além de ser escassa, parece ser vista como “algo menor” ou
irrelevante nas formagdes docentes. Enquanto isso, fora dos muros da escola, nossos jovens
estudantes seguem jogando cada vez mais.

Palavras-chave: Educacdo Critica; Novos Letramentos; Jogos Eletronicos; Formacgdo de
Professores.
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DISPOSITIVOS MOVEIS E SUAS AFFORDANCES
NO ENSINO DE LINGUA INGLESA

Gustavo Rodarte Boechat
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Resumo: Por meio do uso de dispositivos tecnoldgicos moveis voltados para o ensino e a
aprendizagem, este artigo pretende discorrer sobre os reais beneficios que determinados
aplicativos eletronicos disponiveis para celulares, tablets e smartphones podem oferecer
conforme defendido por Dudeney, Hockly e Pegrum (2016). Dessa forma, pretende-se
convergir os esforcos para a drea de Linguistica Aplicada. A principio, analisar-se-a o perfil
dos aprendizes ou estudantes da contemporaneidade que sdo definidos como uma geragdo da
mobilidade pessoal e tecnoldgica de acordo com a descri¢do apresentada por Sharples et al
(2009) e Crompton (2013). Segundo os autores, os aprendizes ji4 ndo se congregam apenas
em espacos fisicos. A interacao € realizada concomitantemente nos mundos virtuais e fisicos,
utilizando dispositivos mdveis e criando, dessa forma, comunidades de aprendizagem em
continuo movimento, provendo informacdes sob demanda, em todo o lugar e a qualquer hora.
A seguir, discutir-se-4 sobre o uso dos mesmos equipamentos eletronicos nos centros
académicos, por meio das modalidades de ensino ubiquitous learning (u-learning) e
mobile-learning (m-learning) conforme apresentado por Kukulska-Hulme (2010) e das
affordances que esses mesmos aparelhos apresentam (GIBSON, 1979), isto é, as
oportunidades disponiveis e oferecidas pelos mesmos. Para isso, uma andlise mais detalhada
sobre o termo serd explorado instigando o professor a adocdo de novas ferramentas
tecnologicas, adaptando-as e inovando-as em suas praticas pedagdgicas. Por fim,
apresentar-se-a0 os reais beneficios que determinados aplicativos mdéveis podem oferecer
para os profissionais da educagdo, a saber: criatividade e inovagdo; pensamento critico;
capacidade para resolver problemas; colaboracdio (PEGRUM; HUWITT; STRIEPE, 2015);
maior aten¢do durante a execugdo de atividades propostas pelo professor; engajamento;
autonomia; flexibilidade; aprendizagem permanente; desenvolvimento das habilidades orais e
escritas; aumento da autoestima; maior aquisi¢do de habilidades em Lingua Estrangeira
(COSTA, 2013) por meio da oferta de um ambiente de aprendizagem mais real, visto que o
ensino se torna mais atraente, interessante e motivador para o aprendiz (PAIVA; GOMES,
2017).

Palavras-chave: Dispositivos Moveis; Aplicativos; Affordances; Tecnologia; Ensino.
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O USO DE FERRAMENTAS TECNOLOGICAS: GAMIFICACAO,
CULTURA MAKER E MULTILETRAMENTOS

Luciana Lopes Benvindo
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Resumo: A utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas no ensino de Lingua Portuguesa tem sido
tema de diversas discussOes e investigacdes nas ultimas duas décadas. A questdo da cultura
maker e da gamificacdo, por sua vez, € bem mais recente e, observamos, ganhou espaco nos
ultimos anos, portanto, nos deteremos no presente trabalho acerca dessas teméticas.
Observamos a relevancia e a necessidade de uma investigacdo com foco nessa questao pelo
fato de estarmos inseridos em um momento histérico no qual as muitas ferramentas
tecnologicas disponiveis em nosso cotidiano também se estabelecem na cultura escolar, como
o uso de computadores, aparelhos de DVD, radios, projetores e outros. Nesse interim,
torna-se necessario compreender as possibilidades de uso dessas diferentes tecnologias. No
contexto da utilizacdo de tecnologia, vimos surgir ao longo dos anos os conceitos de
gamificacdo e cultura maker. Segundo Borges (2013, p. 2) a gamificagc@o consiste em utilizar
os elementos dos jogos num contexto fora deles com objetivo de motivar a acdo, auxiliar na
resolucdo de problemas e ainda promover a aprendizagem. Sendo assim, a presente
investigacdo tem como objetivo geral desenvolver um trabalho com a Lingua Portuguesa,
com foco em atividades de leitura e interpretacdo textual, por meio do desenvolvimento de
propostas de acdo baseadas no conceito de cultura maker e da gamificacdo, mediadas pela
tecnologia. Nas propostas de atividades baseadas na cultura maker, que buscam o
compartilhamento de ideias, estas propostas podem ser comparadas as ideias de intera¢do
propostas por Vygotsky (1999), nas quais o espago colaborativo propicia a aprendizagem do
grupo. Dessa forma, utilizamos aqui também, enquanto fundamentacio tedrica, os estudos de
Gavassa (2015) acerca do desenvolvimento de projetos que utilizam, como viés educativo, as
propostas da cultura maker, projetos esses desenvolvidos nas escolas Municipais da
Prefeitura de Sao Paulo por intermédio dos Professores Orientadores de Informética
Educativa. Nos valemos também dos estudos referentes a Géneros Textuais e
Multimodalidades de Dionisio (2011) e a Multiletramentos e Hipermodernidade
desenvolvidos por Rojo (2012; 2015), nos quais esses escritores propdem O ensino e
aprendizagem da Lingua Portuguesa por meio do uso de tecnologias, com vistas ao
desenvolvimento de um sujeito capaz de desenvolver e compartilhar ideais, contribuindo para
seu proprio aprendizado e para desenvolvimento do outro.

Palavras-chave: Cultura Maker; Ferramentas Tecnoldgicas; Multiletramentos.
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“FAZER O MAPA, NAO O DECALQUE”: LITERATURA, REDES
DIGITAIS E ENSINO

Ana Carolina Sampaio Coelho
anacarolinascoelho @ gmail.com
Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro

Resumo: A presente investigacdo propde uma discussdo acerca das redes digitais como
potentes espacos de aprendizagem, a partir da articulacdo de saberes que atravessam distintas
areas de conhecimento, tais como a educacdo, comunicagdo, tecnologias digitais, artes e
literatura. A pesquisa aponta alguns caminhos na rearticulacdo de préticas pedagdgicas ao
propor as redes digitais como um lugar de troca genuino, quando este possibilita a criacdo de
praticas inventivas, exercicios criticos e autorais no ensino de literatura e producao textual. A
partir do conceito de “rizoma”, de Deleuze e Guatarri e de “rede” e “aracniano” de Fernand
Deligny, discute-se a insurgéncia de um modelo de escola que se constitua como “rede”, seja
um lugar de criacdo, produ¢do de conhecimento e se articule de modo descentralizado,
inventivo e que utilize o potencial revoluciondrio dos encontros a partir das linhas de
errancia. A escola ampliada, constituida a partir das redes, seria, nas palavras de Deligny,
como “uma espécie de fora que permite a0 humano sobreviver”. Do mesmo modo, como o
procedimento de escrita de Deligny se constitui muito a partir do desvio, também como uma
forma de negacdo do poder, essa investigacdo se volta para as redes digitais e questiona as
possibilidades de criacdo de praticas pedagogicas essencialmente rizomadticas. Investiga-se
uma possibilidade de escola que pense o uso do audiovisual e da cultura digital como
linguagens que diminuam as distancias entre escola e os “modos de ler” dos estudantes e suas
praticas de multiletramentos. Como aproveitar os processos tipicos do ciberespaco (tais
como: colaboracdo, compartilhamento e remix) nos quais os estudantes ja estdo imersos para
potencializar as trocas de saberes em sala de aula? Essas questdes sao discutidas a partir dos
exemplos de cursos digitais de literatura e produgdo textual criados por estudantes de
Abordagens em Lingua, Literatura e Cultura Digital, do curso de Licenciatura em Letras, da
UNIRIO.

Palavras- chave: Rede; Multiletramentos; Escola; Cultura Digital.
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A LITERATURA NA AULA DE LINGUA INGLESA E AS
TECNOLOGIAS DIGITAIS: PERSPECTIVAS E NOVAS
POSSIBILIDADES

Rafael Gongalves dos Santos
rafael.goncallves @ gmail.com
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Resumo: Considerando-se os diferentes géneros textuais/discursivos € os leitores atuais,
fortemente afetados pelas novas tecnologias, especialmente as digitais, e seus recursos, este
trabalho apresenta a discuss@o desenvolvida durante a realiza¢do de Trabalho de Conclusao
de Curso e elaboracdo de monografia, parte dos critérios para a obten¢do da Licenciatura em
Letras: Portugués/Inglés, acerca das possiveis relacdes entre o ensino de literatura de lingua
inglesa, a partir de textos valorizados no/pelo cinone e suas (re)leituras em textos
multimodais, circulados nos espacos digitais, € o ensino critico intercultural de inglés na
educacdo basica. Conquanto a interdisciplinaridade em processos de ensino e aprendizagem
seja favordvel e desejdvel, e considerando que o ensino de literatura nas aulas de lingua
inglesa encontra-se fragmentado, é preciso questionar o porqué da auséncia de textos de
literaturas de lingua inglesa nas aulas desse idioma, que, muitas vezes, apenas sao trabalhados
em outras disciplinas, através da lingua de partida (inglés) e textos traduzidos para o
portugués. Ademais, o trabalho com esses textos literdrios poderia promover, no que lhe
concerne, nao s6 a discussdo linguistica, como também questdes relacionadas a
interculturalidade e aos multiplos letramentos, com grande destaque ao letramento literario.
Para tanto, enfatiza-se a importancia de praticas significativas de leitura e escrita, as quais
devem considerar também a capacidade de os alunos compreenderem a heterogeneidade de
diferentes culturas. Além disso, essa discussao apoia-se em teorias que englobam orientacoes
estipuladas em documentos oficiais publicados e correntemente em voga, além daquelas que
aportam o ensino da literatura em aulas de lingua estrangeira. A discuss@o encontra-se no
campo da pesquisa qualitativa e tem cardter tanto exploratério quanto propositivo. Espera-se,
dessa forma, contribuir para os estudos no ambito da formacdo inicial e continuada de
professores de lingua inglesa, com o intuito de reavaliar o ensino e a aprendizagem do idioma
e o papel da literatura de lingua inglesa para o engajamento social de alunos em uma
perspectiva critica e interdisciplinar para uma formacao cidada.

Palavras-chave: Ensino e Aprendizagem; Lingua Inglesa; Interculturalidade; Novos
Letramentos; Literatura de Lingua Inglesa; Tecnologias Digitais.
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DO ENSINO DE LITERATURA A LEITURA LITERARIA:
DESLOCAMENTOS NECESSARIOS E MULTILETRAMENTOS

Taind Cristina Costa Lopes
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Resumo: A educacido no século XXI se vé, em muitos aspectos, diante de grandes desafios.
Os objetivos e metodologias de ensino, o papel do professor e a formacdo dos alunos sdo
questdes centrais nas problemdticas que surgem em consonancia com as muitas mudangas
que ocorrem nao s6 na educagdo, mas na sociedade como um todo, a exemplo das que
envolvem a informatizacio e a onipresenca do digital. No ambito da educacdo,
especificamente, sem enfocar os problemas estruturais do ensino bdsico, vemos o papel
relegado a leitura, sobretudo a leitura de textos literdrios, como um dos pontos mais criticos
no que diz respeito a formacao dos estudantes, e isso se dd em parte pela configuracido dos
curriculos, passando pelo papel do professor, pela metodologia empregada e pela propria
maneira de enxergar os alunos. Nesse contexto, € evidente que as praticas escolares em voga
na contemporaneidade seguem ainda um modelo instaurado no século XX, anterior as
(r)evolugdes tecnoldgicas e do conhecimento pelas quais passou a nossa sociedade nas
ultimas duas décadas, pelo menos; como a passagem da era analdgica para a digital, o
advento dos computadores pessoais e da internet. As mudancas nesse aspecto alteraram a
relacdo das pessoas com a leitura e a escrita (além, é claro, de modificarem as relagdes
interpessoais), e tais alteracdes nao foram acompanhadas pela escola, de modo que ela figura
como um ambiente retrogrado e com o qual as criangas e jovens ndo se identificam. Diante

7

disso, € imprescindivel repensar a educacdo atual, no sentido de adequar as praticas ao
universo dos estudantes e a sociedade como um todo, e neste trabalho discutiremos
possibilidades de fazé-lo no que diz respeito a leitura e a escrita literdrias. Tal reflexdao
dar-se-4 a luz da Linguistica Aplicada e estudos sobre a literatura na escola, considerando os
novos e multiletramentos e repensando, também, o papel do professor, a metodologia adotada

e a forma como os estudantes sdo vistos.

Palavras-chave: Literatura; Multiletramentos; Ensino; Leitura.
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Eixo Tematico: Curriculo e Ensino de Lingua

CURRICULO E O ETHOS: UMA ANALISE DISCURSIVA SOBRE O
TEXTO CURRICULAR E OS MULTILETRAMENTOS NO ENSINO

Dante Augusto Assis Ribeiro de Freitas
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Resumo: Os estudos acerca da linguagem procuram entender como se dao a interacdo do
homem, enquanto agente social, e 0 mundo. Conceber a relagdo entre lingua e discurso como
mediadora das relagcdes sociais do homem requer um olhar critico sob a maneira pela qual tais
pressupostos dispersam significados sobre os contextos discursivos. As teorias discursivas
tém suma importancia para se entender como se dd a consciéncia social dos agentes sociais.
Por meio da Andlise do Discurso de linha francesa e da no¢do de governamentabilidade
proposta por Foucault (2008), este trabalho tem como objetivo analisar a constru¢do do Ethos
discursivo presente no discurso da Secretaria Estadual de Educagdo por meio do uso, por
parte do professor de Lingua Portuguesa, da proposta curricular do Estado de Sdo Paulo em
duas escolas de Ensino Fundamental e Médio, em situacdes contextuais diferenciadas, sob o
seara do IDHM. A andlise verificard, ainda, em que medida os multiletramentos contribuem
para essa construcdo do ethos discursivo do professor. Além disso, como a no¢do de governo
estd pressuposto no texto curricular de modo a normatizar as relacdes dos agentes da
educacdo. Niao se pretende definir o conceito de Estado, mas como os sujeitos sao agenciados
por intermédio da relagao poder/saber em relacao ao modo pelo qual a superestrutura governa
o curriculo, este considerado como um discurso, para fins especificos a partir das tecnologias
de governo. Para tal, o método utilizado no presente trabalho para a coleta de dados sera
entrevista semi-estruturada com os professores de Lingua Portuguesa das escolas a serem
analisadas. A pesquisa se caracterizard por apresentar natureza qualitativa e quantitativa e
terd como percurso metodologico de tratamento de dados os pressupostos tedricos apontados
das tessituras discursivas presentes em Maingueneau (2015; 2008), Foucault (2016; 2008) e
curriculares em Tomaz Tadeu da Silva (2017; 2006) em relacdio a interacdo entre os
participantes da pesquisa.

Palavras-chave: Ethos Discursivo; Proposta  Curricular;  Poder;  Discurso;
Governamentabilidade.
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A ABORDAGEM DOS MULTILETRAMENTOS EM QUESTOES DO
ENEM E O ENSINO MULTILETRADO
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Resumo: Esta pesquisa tem o objetivo de analisar questdes das provas de Lingua Portuguesa
do Enem a luz das teorias de Multiletramentos e de Andlise de Discurso Critica (ADC) para
examinar como os Multiletramentos sdo abordados e quais as habilidades de leitura que s@o
requeridas para a compreensdo desses textos. Para alcancar os resultados, a andlise ¢é
fundamentada pelas teorias da Analise de Discurso Critica (ADC) — Chouliaraki e Fairclough
(1999) e Fairclough (2001; 2003) — ao investigar os tipos de texto que estdo presentes nas
questdes das provas de Lingua Portuguesa do Enem; e por meio das teorias de
Multiletramentos — Cope e Kalantzis (2000) e Rojo e Moura (2012) — ao descrever as
categorias dos multiletramentos e averiguar como essas categorias sdo abordadas nas
questoes. O corpus deste trabalho € composto por trés questdes com textos motivadores
multimodais, selecionadas dentre as provas de 2009 a 2016, retiradas do caderno de prova
Linguagens, Cddigos e suas Tecnologias (LCT). Nesta pesquisa, abordo a metodologia
qualitativa com aspectos baseados em Bauer e Gaskell (2000) por meio de pesquisa
documental e bibliogrifica. Os resultados obtidos demonstram que a composi¢do textual dos
textos motivadores requer do leitor uma experi€éncia multiletrada, pois hd textos diversos
como panfletos, cartazes, tirinhas, infograficos, etc. Por isso, € necessario que os estudantes
utilizem sua experiéncia como leitor com conhecimentos linguisticos e extralinguisticos
adquiridos ao longo de sua vida escolar e extraescolar; é importante também que esses
leitores mantenham contato com textos diversos e por meio de varias modalidades e midias
para que estejam familiarizados com esse tipo de leitura. Considerando os textos analisados e
sua composicdo geral, foi possivel constatar que esses textos tém requerido dos alunos
habilidades de leitura que extrapolam a compreensdo do texto verbal, eles também requerem
habilidades de compreensdo do texto visual, por isso, a importancia de se aplicar métodos de
ensino que incentivem a formacao de alunos da educacdo basica como leitores experientes
em leitura diversificada para compreensao de textos desde simples a mais complexos.

Palavras-chave: Multiletramentos; Habilidades de Leitura; Compreensao Textual; Ensino.
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LIVRO DIDATICO, DISCURSO E TECNOLOGIAS DIGITAIS:
CAMINHOS NA SALA DE AULA
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Resumo: Considerando o livro diddtico como institui¢do discursiva, de acordo com a Andlise
do Discurso, Maingueneau (2006; 2010), e descrevendo suas condicdes de producdo,
circulagdo e recep¢do no contexto educacional brasileiro por meio das leis a respeito,
especialmente a politica do Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD), esta comunicagao
analisa, numa abordagem quantitativa e qualitativa, o conceito de livro didatico com base nas
proposi¢des de Choppin (1980; 2009) e Libaneo (2002). Além disso, apresenta uma andlise
sobre a interface discurso, livro diddtico novas tecnologias na sala de aula. Assim, ao
pensarmos o livro didatico, observa-se que ele estd extremamente ligado as questdes sociais,
culturais e educacionais. Consequentemente, este material diddtico apresenta mudancgas
significativas em sua estrutura e conteido ao longo do tempo. Com a transformacao
tecnoldgica, o livro diddtico acaba por sofrer as influéncias dela, tanto em sua estrutura,
quanto em seu conteudo. Basta pensarmos na insercao do Livro Didético Digital na esfera
discursiva educacional. Encontramos no processo de ensino-aprendizagem, em especial o de
lingua portuguesa, o livro digital e atividades que remetem as tecnologias, sugerindo
atividades aos alunos ou até mesmo exercicios a serem desenvolvidos com o0s recursos
tecnolégicos. E importante ressaltar que as atividades se tornam significativas para os sujeitos
envolvidos no processo de ensino-aprendizagem a partir do momento em que sao
considerados os letramentos digitais dos sujeitos, os quais sdo entendidos, nos limites de
nossa pesquisa, como ‘habilidades individuais e sociais necessdrias para interpretar,
administrar, compartilhar e criar sentido eficazmente no dmbito crescente dos canais de
comunicagdo digital” (DUDENEY et al, 2016). Enfim, pretende-se refletir sobre a interface
livro didético e tecnologias, mais especificamente, as digitais. O corpus para esta andlise € o
livro didédtico Projeto Radix - volumes do 6 ao 9 ano (2016), os quais envolvem as
tecnologias digitais, levando o aluno a desenvolver a habilidade de leitura e de escrita. Para
atingir o proposto, o trabalho pauta-se em Coscarelli (2010; 2016), Ribeiro (2015), Paiva
(2018), Choppin (1980; 2009), Libaneo (2002), Batista e Rojo (2009) e em Maingueneau
(2015).
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DO CURRICULO OFICIAL DO ESTADO DE SAO PAULO AO
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Resumo: A pesquisa qualitativa consubstancia-se como estudo de caso do tipo educacional.
Tem como objetivo geral analisar como os professores de lingua inglesa do ensino médio da
rede publica estadual de Sdo Paulo estdo conseguindo utilizar nas aulas os conhecimentos
construidos nos cursos oferecidos pela Secretaria Estadual de Educacdo e pelos Nucleos
Pedagdgicos, que envolvem tecnologia educacional e a “Plataforma Curriculo+”. A pesquisa
centra atengdo especial em se e como o curso ofertado pelo Nucleo Pedagdgico de uma
diretoria de ensino da zona leste de Sdo Paulo, intitulado “Do Curriculo Oficial do Estado de
S@o Paulo ao Curriculo+: os professores de LEM em tempos de autoria” contribuiu de
alguma forma para o repensar da pratica docente, no que tange a utilizacdo das Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC), com énfase nos Objetos Digitais de
Aprendizagem (ODA) da Plataforma Curriculo+, amparado na perspectiva critico-reflexiva,
de modo a propiciar o empoderamento freireano dos docentes, em uma perspectiva autoral. O
estudo busca conhecer: as estratégias utilizadas pelos professores de lingua inglesa do ensino
médio para enfrentar os problemas de infraestrutura na utiliza¢do dos recursos tecnoldgicos;
como os ODA sdo utilizados nas aulas de lingua inglesa no ensino médio; se as sequéncias
didéticas elaboradas pelas docentes durante o curso foram aplicadas junto aos alunos e as
dificuldades encontradas para o desenvolvimento das mesmas; como as professoras avaliam a
inser¢ao dos ODA em sua pritica pedagdgica. A pesquisa utiliza os seguintes campos
conceituais: formagdo continuada de professores; tecnologia na educagdo; cibercultura;
letramento digital e multiletramento de professores, em uma concepgdo nao instrumental. Os
achados revelam: a) que, apesar da fragilidade na infraestrutura tecnoldgica das escolas, as
docentes, gracas a criatividade e a colaboracdo da gestdo e dos colegas, conseguiram
introduzir as TDIC nas aulas; b) os ODA podem contribuir para a aprendizagem dos
discentes desde que introduzidos com planejamento e objetivos bem delineados; c) as
ferramentas de autoria disponibilizadas na Plataforma Curriculo+ permitem a constru¢do de
conhecimento, pelos discentes, desde que haja planejamento e mediacdo dos professores
durante o processo.

Palavras-chave: Formacdo Continuada de Professores; Formacdo de Professores de Inglés;
Cultura Digital; Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacdo; Objetos Digitais de
Aprendizagem.
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Resumo: Esta comunicacdo tem como objetivo principal favorecer reflexdes sobre a
necessidade de a Educacdo das Relacdes Etnico-Raciais (ERER) estar associada a um
processo de (re)qualificacdo da vivéncia sistemdtica daquilo que Pernisa Junior e Alves
(2010) denominam de reversibilidade aumentada. Nesse sentido, apresento argumentos em
favor da relevincia do processo anteriormente mencionado para a formacgdo (inicial e
continuada) de professores capazes de atuar na ERER. Para tanto, lanco mao de um
arcabouco tedrico-metodolégico que mobiliza conhecimentos da linguistica aplicada
(PINHEIRO, 2012; MOITA-LOPES, 2012), andlise critica do discurso (FAIRCLOUGH,
1992; 2001; JANKS; IVANIC, 1992), bem como estudos sobre raga e relacdes étnico-raciais
(GOMES, 2005; 2007).

Palavras-chave: Racismo; (Inter)acdo no Ambiente Virtual; Consciéncia Linguistica Critica;
Formacao de Professores; Lei Federal 10.639/2003.
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Gilmar Bueno Santos
bueno@unifesspa.edu.br
Universidade Federal do Sul e Sudeste do Para

Resumo: Este trabalho busca discutir como o uso de tecnologias de informacdo e
comunicac¢do tem favorecido a abordagem da interculturalidade como elemento fundamental
para o aperfeicoamento das relagdes estabelecidas entre concepcdes de linguagem, praticas de
leitura e de escrita junto a formacdo de professores de Lingua Portuguesa do curso de Letras
da Universidade Federal do Sul e Sudeste do Pard — UNIFESSPA. Para analisarmos o
impacto das tecnologias junto as concepgdes e as praticas de linguagens, em contexto
amazoOnico, utilizaremos observacgdes e relatos de atividades produzidas com duas turmas de
licenciandos no primeiro semestre de 2018. A importancia deste trabalho deve-se ao fato de
que o curso de Letras ministrado na cidade de Marabd — Para forma professores na e para a
Amazonia, possui discentes que vém de diferentes regides do norte e nordeste do Brasil e
que, por conseguinte, possuem multiplas experi€ncias de ensino/aprendizagem de leitura e
escrita ao longo de seus percursos escolares, bem como realizam diferentes usos das
tecnologias em ambiente educacional. Outrossim, a sociedade amazoOnica necessita de
profissionais articulados com a viabiliza¢do constante de projetos que respeitem e evidenciem
a diversidade da regido e de seus elementos constituintes. Destarte, analisamos a formacgado
tedrico-pratica de licenciandos a partir do uso das tecnologias de informacao e comunicagdo e
suas relagdes para com os principios de interculturalidade e concepc¢des de linguagem que
estdo presentes na formacdo de professores de Lingua Portuguesa da UNIFESSPA.
Observamos que o curso de Letras da UNIFESSPA, na drea de ensino e pesquisa, almeja
formar professores que sejam capazes de propor solugdes eficazes para os problemas
enfrentados e, com efeito, desenvolva competéncias interculturais a partir do cotidiano da
sala de aula, proporcionando a construcdo e o aperfeicoamento de referenciais interculturais
mais complexos no que diz respeito as questdes ideoldgicas e praticas inerentes a0 processo
de ensino-aprendizagem de Portugués brasileiro, bem como aos fendmenos linguisticos e
literdrios na Amazonia e, por conseguinte, o papel das tecnologias nesse processo. Ademais,
torna-se fundamental refletir sobre a triade Tecnologias, Interculturalidade e Formagdo de
Professores entremeio identidades, alteridades e diversidades linguisticas e literdrias na
Amazonia como espaco plural e hibrido.

Palavras-chave: Tecnologias; Interculturalidade; Amazonia; Letras; Professores.
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“ QUEM FOI O PILANTRA QUE DISSE ISSO? ’: ANALISE DE
DISCURSOS MARGINALIZADOS; O MULTICULTURALISMOE A
FORMACAO DO SUJEITO DISCURSIVO CRITICO E REFLEXIVO

Marcelo da Silva Justiniano/ CAPES
marcelodasilvajustiniano @ gmail.com
Universidade Estadual Paulista Jilio de Mesquita Filho
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Resumo: A proposta desta apresentagdo € trazer para reflexdo e debate resultados
preliminares de uma pesquisa cientifica de mestrado que objetiva verificar e analisar de que
forma as teorias cientificas dos estudos linguisticos de base dialégica e pragmatica sdo
efetivados nas praticas de ensino de produgdes textuais em escolas publicas no ensino
fundamental na regidio do ABC paulista/SP. Neste recorte da pesquisa, apresentaremos a
recep¢do dada a cultura local dos alunos quando ingressam e permanecem nha escola.
Analisar, a partir deste ponto, padrdes interacionais e linguisticos neste ambiente, tendo como
focos principais de observacdo as propostas de produgdo textuais em sala de aula e o
desenvolvimento discursivo/critico dos alunos. Verificar as producdes discursivas dos
professores no processo de interacdo neste ambiente diante da cultura local emergente nesta
regido do entorno das escolas registrada e materializada por meio de letras de Rap, batalhas
de rimas, slam, funk, grafite entre outros, além de variantes linguisticas tipicas e
caracteristicas destes alunos. Para efetivacdo desta andlise, lancamos um empreendimento
metodoldgico de conceitos da Andlise do Discurso francesa, Foucault (1996; 1997; 2012),
Maingueneau (1997), Boudieu (1970; 1989), em Orlandi (1983; 1988; 1994), e a roupagem
adotada aqui no Brasil por Brait (2006), Sobral (2016), Paula (2013) de Andlise Dial6gica do
Discurso relacionadas aos conceitos Bakhtinianos sobre dialogismo e géneros discursivos.
Para além, dialogaremos com o denominado letramento ideoldgico e letramento autdnomo de
Brian Street (1995). Alicercando-nos em Rojo (2010; 2012; 2015) e Kleiman (1995) para
efetivacdo de uma proposta de multiletramentos. Propor a partir desta construcio
metodoldgica a associacdo do ensino de lingua com seu efetivo uso relacionado as préticas
sociais e suas relacoes dialdgicas, multissemidticas e multiculturais. Elaborar um material
cientifico de aporte metodolégico com propostas e sugestdes de atividades para a pratica
docente, além de apresentar o desenvolvimento de uma plataforma eletronica em formato de
uma revista digital para o oferecimento de um suporte de interacdes dialdgicas de textos de
alunos e professores de escolas publicas da regido de Sao Paulo.

Palavras-chave: Multiletramento; Géneros Discursivos; Andlise Dial6gica do Discurso.
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INTERTEXTUALIDADE COMO RECURSO ARGUMENTATIVO: UM
ESTUDO APLICADO EM REDACOES MODELO ENEM

Amanda Vasconcelos Cavalcante
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Beatriz Vidal Leite Bento
bbeatrizvidal @ gmail.com
Universidade Federal do Ceara

Resumo: Partindo do principio de que a argumentagdo € a apresentacdo de argumentos e
raciocinios légicos que se organizam com o intuito de obter resultados dentro de uma agao
discursiva e de que a intertextualidade é o fendmeno que investiga o didlogo entre textos e
que, de acordo com Bakhtin, todo enunciado mantém relagdo com outro enunciado, este
artigo tem como objetivo investigar o uso de elementos intertextuais na construgdo
argumentativa de textos do género dissertativo argumentativo que, atualmente, tem
primordial importancia no ensino basico brasileiro devido a sua presenga obrigatoria no
Exame Nacional do Ensino Médio. Além disso, também temos como meta avaliar quando
elementos intertextuais sdo usados de maneira equivocada, e € perceptivel que, quando nesta
situacdo, a argumentacdo textual € prejudicada, tornando-se incoerente e nao coesa.
Usaremos, como corpus, redacdes modelo ENEM, escritas por estudantes do ensino médio de
escolas da rede particular de Fortaleza, e, como fundamentacido tedrica, utilizaremos
Maingueneau (2007), Fiorin (2003), Amossy (2007), Genette (2010), entre outros. Para esta
investigagdo, adotaremos as intertextualidades definidas por Koch; Bentes; Cavalcante (2008)
como latu e scricto sensu, procurando obter uma gama maior de exemplos que possa ser
empregada para a averiguacio deste estudo. E notivel, durante a execugio do presente
trabalho, que as redacOes que utilizam de intertextos de maneira estreita e coerente
fundamentam de maneira mais profunda, com propriedade cultural, a tese defendida pelos
autores. Frente ao que foi exposto, conclui-se que o intertexto, quando bem empregado, tem
valor inestimdvel para a constru¢do persuasiva e argumentativa nas dissertacdes estudadas,
auxiliando no objetivo final dos textos de obter a atencao do leitor e convencé-lo do ponto de
vista ali defendido. A partir dos estudos aqui realizados, defendemos que o estudo sincronico
da argumentacio e da intertextualidade pode fomentar pesquisas em ambas as dreas, a fim de
aprofundar os conhecimentos em linguistica textual e aplicd-los no ensino basico em sala de
aula.

Palavras-chave: Intertextualidade; Argumentagdo; Linguistica Textual.
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INTEGRANDO O ENSINO HIiBRIDO E UM AMBIENTE VIRTUAL DE
APRENDIZAGEM: UMA PESQUISA EM TRES TURMAS DO
IDIOMAS SEM FRONTEIRAS DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE
GOIAS

Arthur Ribeiro Nascimento
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Eliane Carolina de Oliveira
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Universidade Federal de Goias

Resumo: Atualmente, a vasta utilizacdo das tecnologias digitais de informacdo e
comunicagdo (TDICs) pela sociedade em geral tem atingido também a drea educacional e,
mais especificamente, o processo ensino-aprendizagem de linguas. Nesses ambitos,
abordamos no presente trabalho os temas ensino hibrido (SHARMA; BARRET, 2007) e
ambientes virtuais de aprendizagem (AVA) (DILLENBOURG; SCHNEIDER; SYNTETA,
2002) que foram utilizados durante a conducao de aulas em trés turmas de inglés do projeto
de extensdo Idiomas sem Fronteiras, da Faculdade de Letras da Universidade Federal de
Goias. Nosso objetivo foi duplo: promover e facilitar a participagdo e a aprendizagem dos
alunos em uma modalidade que lhes permitisse serem mais ativos, autdnomos e responsdveis
pela producdo de seu conhecimento e, nesse intuito, investigar as contribui¢des e limitagdes
da abordagem hibrida no ensino da lingua inglesa para propdsitos especificos
(HUTCHINSON; WATERS, 2006). Para a realizacdo desta investigacdo, recorremos a
pesquisa qualitativa caracterizada como um estudo de caso (LUDKE; ANDRE, 1986) e a
perspectiva €mica, a qual privilegia o ponto de vista dos participantes, de modo que estes, por
meio de entrevistas semiestruturadas, pudessem se expressar sobre sua experi€éncia com a
modalidade hibrida. Os dados analisados advém, especificamente, das interacdes sincronas
realizadas na sala de aula e nas assincronas ocorridas no ambiente virtual de aprendizagem
Schoology (www.schoology.com). Tais dados indicam o potencial positivo do ambiente
online e da abordagem hibrida para a aprendizagem que ocorreu por meio dos recursos
interacionais oferecidos pelo AVA, bem como pelas atividades presenciais desenvolvidas ao
longo do curso. Percebemos também melhoras nos indices de conclusdo dos cursos
ministrados bem como beneficios para o processo de formacao profissional do docente em
formacdo para o uso das tecnologias digitais no ambito da graduacdo.

Palavras-chave: Ensino de Inglés; Formagdo de Professores; Tecnologias Digitais; Ensino
Hibrido; AVA.
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A IMPORTANCIA DO USO DE JOGOS VIRTUAIS NO PROCESSO DE
ALFABETIZACAO DE CRIANCAS NOS ANOS INICIAIS
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Resumo: O presente trabalho apresenta a interferéncia positiva no uso de jogos virtuais nos
processos educativos voltados a alfabetiza¢do. A justificativa para o desenvolvimento dessa
pesquisa se deu devido ao fato da necessidade em incluir atributos virtuais a denominada
Geracdo Z, ou seja, “aqueles que ja nasceram sob o dominio da tecnologia e possuem uma
aptiddo natural para trabalhar com objetos eletronicos, aprendem rdpido como usar DVDs,
celulares e computadores” (SHINYASHIKI, 2009), e ndo apenas fazer uso exclusivo de
tecnologias j4 ultrapassadas, como lousa e giz, por exemplo. Foi possivel verificar que, além
dos jogos virtuais, o acesso a diversas atividades digitais tem favorecido a aprendizagem de
alunos em fase de alfabetiza¢do, no entanto, ha ainda escolas que nao disponibilizam o acesso
a computadores, limitando professores na utilizagdo deste recurso auxiliar. Para avaliar as
diferencas de resultados entre escolas que utilizam recursos digitais se comparadas com
escolas que ndo t€m esse acesso, foram analisadas trés Unidades Escolares localizadas na
cidade de Campinas, estado de Sdo Paulo, sendo uma particular e uma publica estadual, as
quais possuem Salas de Informadtica, e uma ptiblica estadual que ndo possui esse recurso.
Foram realizadas visitas nestas Unidades Escolares e coletadas informacdes dos diversos
segmentos que as compdem. Professores, coordenadores, pais, funcionérios e alunos foram
ouvidos durante estes processos e os resultados coletados apontaram que a utilizacdo de
recursos tecnoldgicos digitais, principalmente fazendo uso de jogos, estimula os alunos e
promove uma aprendizagem de cunho construtivista, sendo essencial para sanar dificuldades
inerentes a este processo. Apesar de outros atributos tecnolégicos serem utilizados em sala de
aula, como Bingo de Nomes, Alfabeto Mdvel, Jogos do PNAIC, entre outros, estes se
transformam em atividades rotineiras aos alunos enquanto os jogos virtuais, além de mais
atrativos, ampliam as possibilidades, inclusive pela quantidade de jogos diferentes
disponiveis gratuitamente no ambiente virtual publico. Pode-se observar que sem esse recurso
tecnoldgico virtual, o histérico das informagdes coletadas apresenta atraso na compreensao e
aprendizado dos aspectos relacionados a alfabetizacdo, por parte dos alunos, bem como na
falta de estimulo demonstrada por uma parcela dos alunos analisados.

Palavras-chave: Alfabetizacdo; Jogos Virtuais; Sala de Informatica; Tecnologia.
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OS MULTILETRAMENTOS NO MATERIAL DIDATICO ANALISADO
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Resumo: O material analisado foi a apostila do 1° bimestre do 7° ano - Ensino Fundamental
II da Rede Objetivo com autoria de Inés Achcar, Kelly Alessandra Trindade e Shirley
Adriana de Souza Silva. Ele possui a fala e a escrita como teméticas: a primeira € dividida em
"prontincia e escrita", "constru¢do das frases" e "as muitas falas"; enquanto a segunda tem a
"ortografia" e a "combinacdo de palavras" como ramificacdo. Os mddulos possuem tarefa de
casa e uma série de imagens - geralmente, quadros e diagramas que expressam o resumo do
que foi estudado - acompanhados de texto, cujo principal intuito é gerar a propria conclusao
do aluno através de perguntas em crescente nivel de dificuldade. Outrossim, as questdes sao
objetivas e sdo associadas ao cotidiano do aluno. Por se tratar de um material voltado para
escolas particulares que possuem mensalidade elevada, a visdo do mundo € da tipica classe
média alta brasileira e, por esta razdo, ele foi escolhido para ser analisado. Outro ponto a ser
notado € que as situagdes sociais apresentadas sdo aquelas em que o acesso a internet ndo é
um problema, tanto que algumas tarefas para casa devem ser feitas no ambiente online
("TAREFANET") - ai observa-se a atuacdo dos multiletramentos de cardter multimodal e
multissemidtico tratados nos textos de Roxane Rojo ("Pedagogia dos multiletramentos:
Diversidade cultural e de linguagens na escola”) e Petrilson Alan Pinheiro (“A era do
‘multissindptico’: que (novos) letramentos estdo em jogo?”’). Além disso, embora trabalhe "as
muitas falas", ele reconhece a linguagem coloquial no cotidiano, mas frisa a importancia de
possuir uma escrita respeitando a norma culta da lingua portuguesa ao propor exercicios de
acentuacdo, de grafia, de colocacdo pronominal e de tempos verbais. Neste Vviés,
compreende-se a atuacdo das relacdes de poder pré-estabelecidas, visto que o espago escolar
reproduz, em propor¢cdo menor, o entrecruzamento dessas associagdes de poder que existem
na sociedade. Assim, o material possibilita avaliacdo e autoavaliacdo por possuir questoes
mais reflexivas e objetivas, o que melhora a organizacdo da linha de raciocinio, ja que ha
questdes que pedem ao aluno para examinar algumas expressdes da linguagem popular e, em
seguida, solicita para que ele realize uma andlise de sua propria linguagem. Logo, quando
fazemos a inter-relacdo com o entorno da escola, com o ambito familiar e com o cotidiano do
aluno, € indubitavel salientar a apostila como ferramenta importante na influéncia positiva na
vida da crianca.

Palavras-chave: Multiletramentos; Material Didatico; Ambiente Escolar.
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Resumo: O advento das tecnologias digitais exige a reformulacdo das préticas pedagdgicas
em diferentes segmentos da educacdo. Este advento proporciona inumeras formas de
produzir, partilhar e ler a informacdo, ou seja, amplia as formas de linguagens, o que gera a
necessidade de rever, inclusive, o trabalho docente; como explicitado por Rojo (2012). A
contemporaneidade coloca-nos a refletir e discutir acerca de como trabalhar com as
tecnologias digitais em sala de aula da Educacdo Bésica, transformando os alunos em
cidaddos participativos dentro de uma sociedade altamente globalizada e tecnoldgica, assim
como afirma Rojo (2012). Com os atuais processos globais, em consondncia com o
desenvolvimento de novas tecnologias na cultura contemporanea, surgem novas
possibilidades de expressdao e comunicagdo (ROJO, 2012). Isso posto, o objetivo deste estudo
€ despertar uma atuacdo critica em multiletramentos em estudantes da licenciatura do curso
de Letras, que serdo futuros profissionais envolvidos com o processo educacional e conforme
Bento (2018), educardo para a sociedade, pois como aponta Rojo (2009), as préticas de
letramento trazidas pela escola ndo suprem as demandas por producdes multimodais e
multissemidticas, depreciando formas de linguagens veiculadas em ambientes digitais. O
trabalho apresenta um estudo de caso acerca de uma experiéncia sobre os multiletramentos na
escola com alunos do segundo ano de um curso de Letras, organizados por dois alunos desta
classe, de uma instituicdo de ensino localizada no interior do Estado de Sao Paulo.
Participaram deste estudo vinte e dois alunos. A metodologia € subsidiada por Yin (2005) e
considera o estudo de caso uma estratégia metodoldgica para a pesquisa em ciéncias
humanas, possibilitando ao pesquisador um aprofundamento em relacdo ao fenOmeno
estudado. A experiéncia deu-se mediante a atividades de duas disciplinas do curso, a saber:
Metodologias Ativas em Educacdo e Contextos Reais de Comunicacdo em Lingua
Portuguesa, que ocorreram no 1° semestre de 2018, correspondendo as praticas de ensino cuja
demanda se pauta na era digital, para conseguir, assim como coloca Rojo (2012), atingir as
competéncias e habilidades pelos educandos do século XXI. Conclui-se que h4 necessidade
da ampliacdo desta experiéncia em parceria com mais disciplinas do curso para reforgar e
ampliar discussdes que se alimentam do pensamento em letramento critico para despertar
uma formacdo docente critica que visa a constru¢do de uma aprendizagem focada na
sociedade, ou seja, formagao do aluno-cidadao.

Palavras-chave: Formacao docente; Multiletramentos; Ensino superior.
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ORIENTACAO DE TCC A DISTANCIA: REPENSANDO
PARADIGMAS E ESTABELECENDO PRATICAS

Izabel Cristina Barbosa de Oliveira
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Resumo: A mediagdo na educagdo a distancia (EAD) pode ocorrer de varias maneiras:
sincrona, assincrona e/ou por meios tradicionais de aprendizagem (PEREIRA; PINHEIRO;
ALMEIDA, 2012). Nesta modalidade, o processo de ensino aprendizagem € mediado tanto
pelo professor, quanto pelos recursos tecnoldgicos envolvidos nesta atividade. Dentre os
varios papéis desenvolvidos pelo professor da EAD, o de ser orientador também é uma
experiéncia didatica a ser exercida (BELLONI, 1999). Com o avango tecnoldgico € a
utilizacdo cada vez maior das midias e da internet, as possibilidades de se estabelecer uma
mediacdo didatico-pedagdgica a distancia entre professor e aluno ampliaram-se cada vez
mais (LITTO; FORMIGA, 2009). Este trabalho é um relato de experiéncia sobre a orienta¢ao
de um Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) do curso de Letras na modalidade a distancia
de uma instituicao federal de ensino na cidade de Recife, PE. Neste médulo do curso nio
houve o apoio de um tutor, a orientagdo foi mediada diretamente entre professor orientador e
aluno orientando. Foi desenvolvida pela coordenacdo geral, uma sala virtual para mediar este
contato. Os orientadores foram escolhidos de acordo com suas produgdes académicas e drea
de pesquisa e os temas dos trabalhos desenvolvidos pelos estudantes. Os objetivos deste
trabalho foram: classificar quais recursos tecnolégicos sao mais utilizados para a orienta¢ao
do TCC; identificar quais sdo as maiores dificuldades e entraves no processo de orientacdo; e
relatar como se desenvolveu a orientagdo na educacdo a distincia. Como resultado,
percebeu-se que, além do ambiente virtual de aprendizagem (AVA), professor e aluno
utilizaram outros recursos no processo de orientacao, como o e-mail € o Whatsapp; entre as 3
maiores dificuldades encontradas na orientacao a distancia, estdo: as orientacdes assincronas,
a completa falta de conhecimentos do estudante sobre as normas da ABNT e a falta de
conhecimento na utilizacdo dos recursos tecnoldgicos disponiveis. A orientacdo pode ser
desenvolvida a partir de indicagdes de leituras, envio de slides, reescrituras, orientacdes
verbais (a partir das redes sociais) e escritas pelo e-mail ou ambiente virtual e chamadas de
video pelo Whatsapp.

Palavras-chave: Orientacdo; TCC; Educagdo a Distancia; Recursos Tecnoldgicos.
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Resumo: Este trabalho tem como objetivo apresentar o resultado de uma experi€ncia
ocorrida numa escola publica municipal, com alunos do 6° ao 9° ano, no interior do estado de
Sdo Paulo. A escola participa de um projeto intitulado Comunidade de Aprendizagem,
projeto baseado em um conjunto de Atuacdes Educativas de Exito voltadas para a
transformacgdo educacional e social e que reconhece a importincia da participacdo da
comunidade na aprendizagem e no desenvolvimento dos estudantes (Mello, 2011; Flecha;
Mello, 2005). Uma das propostas do projeto € o modelo dialégico de prevencao de conflitos e
resolucao de problemas, no qual o didlogo igualitario, baseado na validade de argumentos e
ndo na hierarquia de quem estd falando, € o principal instrumento para exposicdo e
negociacdo de pontos de vista. Essa proposta foi empregada para trazer a tona um dos
conflitos, no sentido de Engestrom (2011), vivenciado na escola: os diferentes pontos de vista
sobre o uso do celular, instrumento cuja utilizacao estd em debate na instituicdo. Inicialmente,
os alunos foram convidados a refletir sobre o tema e a escreverem uma carta argumentativa a
equipe gestora expressando seu ponto de vista. Também foi proposto um concurso de
producdo de videos sobre o tema, em grupos, de até dois minutos sobre o tema, material a ser
apresentado para a comunidade para premiacdo. Para isso, os alunos puderam usar o recurso
de filmagem do celular, obtiveram orientacdo dos professores quanto a roteiro e modos de
produzir um filme usando recursos basicos de edi¢do. Espera-se que, a partir das propostas
dos alunos, sejam estabelecidas outras assembleias entre educandos, professores,
funciondrios, equipe gestora e comunidade para discussdes e combinados para o uso do
celular voltado a aprendizagem ou ao lazer, em momentos do recreio. Espera-se também
verificar, na pratica, quais serdo as contribuicdes desse aparelho na aprendizagem dos alunos.
Outra expectativa em relacdo a essa experiéncia € verificar como a producao de videos pode
contribuir com o desenvolvimento da argumenta¢do do aluno.

Palavras-chave: Ensino-aprendizagem; Uso de Celular; Producio de Video; Argumentagao.
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RELATO DE EXPERIENCIA: O BOOK TRAILER E A PRATICA DE
LEITURA
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Resumo: Um dos desafios dos professores de Lingua Portuguesa € desenvolver o habito de
leitura nos alunos. Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) propdem que o ensino da
lingua materna trabalhe com a leitura e a escrita para que, dessa maneira, forme um aluno
apto a se desenvolver enquanto leitor e que domine basicamente a produgdo das diversas
modalidades de textos. Em consonancia com os PCNs, objetivamos desenvolver a leitura do
texto verbo-visual, disseminar a prética de leitura por meio de recursos tecnoldgicos e,
consequentemente, a interagdo e inserir o aluno como protagonista na constru¢cdo do proprio
conhecimento, tendo como eixo condutor o letramento multissemiético. Segundo Rojo
(2009), os alunos devem ser incentivados a usar as modalidades verbal, sonora e visual e,
dessa forma, ser inseridos em um tipo de letramento diferente do da tradi¢do escolar. Para o
desenvolvimento deste trabalho, propusemos aos alunos das cinco classes do sexto ano da
escola publica municipal a leitura do livro: A Ilha do Tesouro, de Robert Louis Stevenson,
adaptacdo em quadrinhos. A escolha do livro deve-se ao interesse dos alunos por HQs e a
relevancia de um texto cldssico para favorecer o hédbito de leitura. Apés a leitura e reflexdes
sobre a linguagem do texto verbo-visual, os alunos realizaram o levantamento dos elementos
da narrativa e dos recursos de linguagem da histéria em quadrinhos. Como produto final,
desenvolveram um book trailer assim planejado: pesquisa orientada sobre book trailer e sua
esfera de circulacdo, selecdo das principais partes do texto escrito e visual, montagem das
cenas, selecdo da trilha sonora, edi¢do das imagens e a partilha entre as classes. O resultado
do trabalho mostra que a leitura dos alunos estabelece uma relacdo entre a materialidade
verbal, visual e de sentido. Dessa forma, fizeram uma leitura critica e reflexiva, entraram em
contato com diferentes modalidades de linguagem e puderam perceber como elas se
complementam. Quanto a partilha, houve a interacido entre os alunos e motivacao para que
estreitem, cada vez mais, lacos com a leitura.
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MULTILETRAMENTOS E O ENSINO/APRENDIZAGEM DA LINGUA
INGLESA PELO PROJETO “DISCOVERIES THROUGH GARBAGE”
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Resumo: Considerando que a Lingua Inglesa suscita valores hegemonicos, ligados ao
imperialismo cultural, seu aprendizado tende a ser justificado por uma abordagem mais
utilitarista, como para conseguir um emprego, fazer uma viagem, sendo minimizado o real
potencial de aprendizagem dessa lingua. Como professora efetiva de Inglés do ensino
fundamental I e II da rede municipal de Campinas, idealizei e implementei o projeto
“DiscoveriesthroughGarbage” aos alunos de duas salas de oitavos anos, com o intuito de ir ao
encontro da temdtica “Lingua e Cultura: leitura e escrita nas préticas sociais”, proposta pela
Secretaria Municipal de Educagdo de Campinas, utilizando do suporte tedrico dos
multiletramentos ao buscar relacionar o estudo da Lingua Inglesa com a discussdo de um dos
grandes problemas ambientais na atualidade: o lixo. A pedagogia dos multiletramentos
favoreceu o ensino/aprendizagem da lingua alvo de forma formativa, por meio de um projeto
de trabalho que contribuiu tanto para que os alunos trabalhassem com temdticas ambientais
por meio de uma variedade de gé€neros textuais, ligados ao letramento digital, visual, critico, e
multicultural, como para relacionar a realidade desses alunos, de seu bairro, de sua escola, de
seu pafs, com a de pessoas de outros paises, especialmente do Reino Unido e da Gambia,
favorecendo abordar a diversidade linguistica e cultural. Dada a propagacao da lingua Inglesa
mundialmente, e por ser a principal lingua veicular de informag¢des atualmente na internet,
seu ensino/aprendizagem tornou-se contextualizado e significativo aos alunos por assumir sua
funcdo de ser propulsora de praticas sociais, por favorecer reflexdes que podem levar a
atuacdo deles na sociedade na e pela lingua, visto que, conforme apontado em seus relatos, o
desenvolvimento do projeto favoreceu despertar a consciéncia deles sobre a producao de lixo
e seu descarte apropriado, sobre a importancia do desenvolvimento sustentdvel, bem como
chama-los a responsabilidade sobre a importancia deles para a preservagao ambiental.
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Resumo: Conceber uma tnica teoria para definir o que seria a literatura, ndo € apenas
conflituoso como também insuficiente. Neste sentido, postular as concepgdes ligadas a leitura
e, consequentemente ao leitor, também adquirem um cardter polémico, principalmente na
sociedade moderna. Deve-se ponderar que com o avang¢o da tecnologia surgiram novas
relagdes entre leitores e textos que nem sempre sdo consideradas no ambito escolar. A
experiéncia de leitura com o advento da Tecnologia da Informagao (TICs) permitiu mudancas
nas relacdes estabelecidas entre livro e leitor e, podem ocorrer em cardter de colaboragdo no
ambiente digital, possibilitando inimeras trocas de sentidos e experiéncias entre leitores.
Nesse sentido, as aulas de literatura devem ser repensadas considerando as novas
caracteristicas da sociedade em que estamos inseridos. O objetivo da educacdo literdria na
modernidade deve ser repensada e ponderada a partir dos conceitos apresentados pelos
Multiletramentos. O termo Multiletramentos trazido pelo New London Group (1996) foi
utilizado para destacar dois aspectos relacionados a crescente complexidade dos textos na
modernidade: 1) a proliferacdo de formas multimodais de fazer sentido, sendo a palavra
escrita cada vez mais parte integrante do visual, do dudio, e de padrdes espaciais; 2) a
importancia crescente da diversidade cultural e linguistica caracterizada pela diversidade
local e pela conectividade global. Considerando as premissas dos Multiletramentos e
somando-as a realidade do ambiente escolar, buscou-se desenvolver atividades a partir da
leitura de livros literarios em sala de aula com caracteristicas multimodais na disciplina de
literatura em um colégio particular da cidade de Presidente Prudente, buscando-se mediar,
compartilhar e expandir diversas situacOes de leitura com os alunos, articulando diferentes
acOes e midias. As propostas tiveram como intencionalidade instigar os alunos-leitores a
perceberem a obra escrita com possibilidades interativas que vao além das relacdes
pré-estabelecidas e, ainda, proporcionar ao aluno-leitor uma ressignificacdo de sua leitura
utilizando Tecnologias de Informac¢do e Comunicac¢do (TICs) que fazem parte da sua rotina.
Resultando assim, em um processo de aprendizagem a partir da constituicdo de um
conhecimento colaborativo com outros géneros do discurso.
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Resumo: Inspirados pelos retratos do artista paranaense Rafael Silveira, os alunos do sexto
ano da Escola Bosque, em Sao Paulo, usaram o Paint 3D, recurso digital presente no sistema
operacional Windows 10 (Microsoft), para criar uma releitura de alguns de seus retratos. O
objetivo foi desenvolver nos estudantes a compreensdo das diferentes formas de se
comunicar, para que, explorando a linguagem nao verbal e, utilizando um recurso digital,
criassem sua versdo da obra. A selecdo do recurso digital e da proposta pedagdgica partiu da
reflexdo proposta por Puentedura (2006) acerca da integracdo das tecnologias digitais com o
enfoque da transformacdo das praticas pedagdgicas, nao apenas em seu enriquecimento. Para
compreender a leitura de imagem, foram utilizadas as contribuicdes de Franz (2003) e
Hernandez (2000). A metodologia escolhida, de abordagem qualitativa, foi a pesquisa-a¢ao
(THIOLLENT, 2005), tendo por instrumentos de coleta a observacdo participante, a
entrevista semiestruturada e o didrio de classe da professora. A atividade foi desenvolvida em
fevereiro de 2018, dividida em trés etapas: pesquisa, autorretrato e releitura, contando com o
entusiasmo e engajamento dos alunos. Ficou evidente que eles ndo possuiam o habito de
leitura e releitura de obras de arte ou mesmo de refletir sobre o processo de criagdo de uma
tela (ROSSI, 2003). No decorrer da pratica, foram adquirindo confianga para realizar
comentdrios e autonomia para desenvolver sua releitura. Os trabalhos foram compartilhados e
comentados em sala e alguns retratos foram enviados ao artista que ficou animado com o
resultado. A prética objetivou demonstrar a multiplicidade comunicativa existente e, em meio
a uma realidade interativa e tecnoldgica, considerar outras linguagens e textos, oferecendo ao
aluno a oportunidade de ser protagonista em seu processo de aprendizagem e dar-lhe espaco
para se expressar, valorizando suas ideias e concepcdes de mundo. Também, estimular a
apreciacdo da arte. Sobre o uso de tecnologias digitais na educacdo, percebe-se ainda que,
muitas das vezes, as experi€éncias sdo muito triviais, limitando-se a calcular, buscar e
pesquisar, assistir e ler. E preciso refletir sobre uma utiliza¢iio que promova vivéncias mais
elaboradas, especialmente no ensino de linguagens e c6digos.
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